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RESUMO

Trata-se de um estudo de carater exploratorio e abordagem qualitativa, que tem como
propdsito perceber em que medida o uso do computador podera influenciar o ensino nas
escolas municipais de Amélia Rodrigues - BA, através das imagens projetadas por este. Para
atingir esse objetivo, foi realizada uma pesquisa, com a intencdo de compreender a influéncia
das ferramentas modernas no processo de ensino/aprendizagem, e 0s aspectos que contribuem
para melhora-lo, despertando em alunos e professores o interesse pela mudanca cultural sobre
0 aprender, para que este seja percebido pelo aluno como algo prazeroso e ndo apenas uma
obrigacdo imposta. Acredita-se que, 0 emprego do computador € uma possivel alternativa de
melhoria para a educagdo da sociedade contemporanea, rompendo-se barreiras entre a cultura
do ensino do século XX e 0 ensino que traz uma nova metodologia que se apropria dos avangos
tecnoldgicos, e que pretende tornar-se a nova cultura do ensino. A busca por informac6es
teoricas foi realizada na literatura nacional e em publicacdes online, na base de dados da Scielo
e Google Académico, tambem foram analisados livros e revistas da area de educagdo. Nos
conteddos abordados por esse trabalho, tenta-se explicar a possivel melhoria do aprendizado
com o uso do computador e de softwares educacionais, mostrando que a utilizacdo de novas
tecnologias deixa a aula mais dindmica e divertida para quem aprende e mais facil de
apresentar para quem ensina. Os resultados mostraram que é possivel melhorar as condic¢Ges
de ensino com o uso do computador, e que o0s alunos estao dispostos a se deixar envolver por
novos conhecimentos quando apresentados de forma prazerosa. Constatou-se também a falta
de recursos humanos, financeiros e materiais para implantacdo dos equipamentos de
informatica disponibilizados pelos programas de governo. A mudanca desses fatores e quebra
dos paradigmas € possivel com acdes efetivas, que envolvam governo, profissionais de
educacdo, instituicdes de ensino e a participacdo da sociedade, quebrando as barreiras que
entravam a correta utilizacdo do bem publico em prol de um futuro melhor para o bem comum.
Os resultados mostraram que a falta de interesse de pér em pratica os projetos governamentais
tem uma forte ligagdo com a vontade politica dos entes governamentais, sendo este, um grave
problema de paises em desenvolvimento, carentes de a¢Ges sociais, e de garantias politicas e
legais que promovam mudangas culturais e de qualidade de vida para seus cidad&os.

Palavras chave: Educacdo. Computador. Imagem. Tecnologia. Professor.



ABSTRACT

This is a study of exploratory and qualitative approach, which aims to realize the extent to
which computer use may influence the teaching in schools of Amelia Rodrigues - BA, through
the images projected by this. To achieve this goal, a survey was conducted with the intention
of understanding the influence of modern tools in the teaching / learning process, and aspects
that contribute to improve it, awakening in students and teachers interest in learning about the
cultural change for this to be perceived by students as something pleasurable and not just an
obligation. It is believed that the use of the computer is a possible alternative for improving the
education of contemporary society , breaking barriers between the culture of the twentieth
century teaching and learning that brings a new methodology that appropriates the technological
advances , and aims to become the new culture of teaching . The search for theoretical
information was held in the national literature in online publications in the SCIELO database
and Google Scholar, books and journals in the area of education were also analyzed. The
content covered by this work , we try to explain the possible improvement of learning with the
use of computers and educational software , showing that the use of new technologies makes
the most dynamic and fun for those who learn and easier lesson for those who submit teaches .
The results showed that it is possible to improve the conditions of teaching with computer use
, and that students are willing to be involved with new knowledge when presented in a pleasant
way . We also observed the lack of human , financial and material for deployment of IT
equipment provided by government programs , and lack of political will to change this picture
features. The change in these factors and breaking of paradigms is possible with effective
action, involving government, education professionals, educational institutions and the
participation of society, breaking the barriers that prevent the proper use of public property for
the sake of a better future for good common. The results showed that the lack of interest by
government projects into practice has a strong link with the political will of government
agencies, which is a serious problem in developing countries, lacking in social actions, and
policies and legal guarantees promote cultural and quality of life for its citizen’s changes.

Keywords: Education. Computer. Picture. Tech. Teacher.
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1 INTRODUCAO

Aos poucos, as novas tecnologias vém se tornando matéria essencial em todos os
campos do conhecimento humano, fazendo com que se crie uma relativa dependéncia de suas
inimeras funcionalidades para a vida do homem da atualidade.

A utilizacdo de equipamentos eletrénicos chegou a tal nivel que algumas pessoas
utilizam mais de um aparelho a0 mesmo tempo, ou conectam-se em diversas redes sociais e
mantém-se atualizadas diariamente. E comum encontrar, em redes de relacionamento,
postagens sobre as atividades cotidianas mais rotineiras das pessoas, comprovando a
dependéncia de acesso as novas midias por parte desses Usuarios, que ja nao conseguem guardar
para si 0 que acontece em seu dia a dia. Ficar “desconectado” por algum tempo pode ser
considerado sindnimo de castigo, e este € normalmente aplicado as criancas, no intuito de
educa-las.

Nesse mundo multimidia, onde: os eletrodomésticos e aparelhos eletrénicos podem ser
programados para serem ligados e desligados a distancia ou em um tempo previamente
determinado; os supermercados oferecem produtos (em estado natural ou industrializados)
oriundos dos mais remotos pontos do planeta; os acontecimentos que viram noticias percorrem
o mundo em fracdo de segundos transmitidos via satélite; e as pessoas tendem a depender das
maquinas para lembra-las das suas necessidades e obrigacfes, saber que, em uma instituicao
abrangente e fundamental, como a escolar, onde o uso de novas tecnologias ndo é uma realidade
compartilhada por todos, faz pensar na necessidade urgente de mudancas nos paradigmas que
impdem tal fato.

Cabe salientar que a escola passou por intensa mudanca nas ultimas décadas, sofrendo
alteracdes ndo apenas no que tange ao curriculo escolar, mas, na forma de transmitir
conhecimentos, na valorizacdo da pessoa humana e da capacidade de aprendizado dos alunos.
As mudancas culturais da sociedade atual também impulsionaram as reformas da educacéo,
fazendo com que o professor ndo fosse visto como o detentor absoluto do conhecimento, e 0
aluno aquele que o seguia cegamente, sem questionar ou criticar o que lhe era transmitido.

E importante mencionar, que a realidade social varia muito de uma década para outras,
e a forma de pensar e agir das pessoas deve acompanhar essas varia¢oes. De acordo com Guedes
(2007, p. 05), “As criangas estdo crescendo em circunstancias muito diferentes daqueles
experimentadas pelos seus pais. A geracdo de hoje tem que competir a todo custo, enfrentando

pressdes do grupo e tensdo psicoldgica”. Desse modo, ao transmitir conhecimentos nos dias
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atuais, faz-se necessario perceber 0 meio em que a crianga vive, sua realidade, limitagdes e
consciéncia de vida.

O historico de informacdes negativas ou invertidas, auséncia de valores e, muitas vezes,
a apologia a violéncia, transmitidos de forma aleatoria por algumas midias, sobretudo pela
televisdo brasileira, torna mais dificil o discernimento para pai, responsaveis e educadores sobre
as reais necessidades das criangas e sua visdo de mundo.

Segundo Adatto (1998 apud NASCIMENTO; BRANCHER; OLIVEIRA, 2007, p. 07),
“A eficacia da familia como instancia formadora de novos cidaddos tem sido muito criticada
nos ultimos anos. Principalmente as dificuldades da relagcdo entre pais e filhos tém se
caracterizado como o mais emblematico tipo de conflito de geracdes”.

Para Gottman (1997, p. 125),

Hoje néo basta os pais educarem bem os filhos, dando—lhes uma boa formacao
escolar e incutindo-lhes sélidos principios éticos. As familias de hoje precisam
se preocupar com algumas questdes mais basicas de sobrevivéncia, como por
exemplo, a situacdo financeira, a manutencdo do nucleo familiar, a protecéo,
a seguranga, entre outros.

Essas preocupacdes também abrangem o espaco escolar, pois ndo basta que o sistema
educacional seja reestruturado, € preciso dotar as escolas com instrumentos e equipamentos que
favorecam o processo de aprendizagem; é preciso qualificar o professor e demais pessoas
envolvidas no processo educacional para a correta utilizacdo dos equipamentos a disposicéo da
instituicdo; e ainda é preciso e urgente valorizar o professor, no que tange a sua remuneracao,
favorecendo o entusiasmo, a motivacdo, a realizagdo de um bom trabalho, onde as pessoas se
sintam valorizadas, buscando o aperfeicoamento, como consequéncia, e ndo apenas por
imposicéo.

Nesse contexto, em virtude das muitas mudancas sociais, econémicas e culturais que
favoreceram o desenvolvimento e reformulacdo da escola brasileira, este trabalho procura
esclarecer aspectos relevantes a implantagdo de um sistema de ensino que contemple o
computador como ferramenta de auxilio no processo de ensino aprendizagem, procurando
guebrar paradigmas quanto a sua aplicabilidade em sala de aula e possibilidade de melhoria no
processo de ensino.

Desse modo, o presente trabalho apresenta o seguinte problema de pesquisa: Como a
utilizacdo de imagens geradas ou mostradas no computador pode contribuir para a melhoria

do processo de aprendizagem dos alunos das escolas municipais de Amélia Rodrigues — BA?
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Apresenta como objetivo geral desenvolver uma analise para perceber se as imagens
geradas ou projetadas pelo computador podem ou ndo auxiliar na aprendizagem dos alunos do
Ensino Fundamental | e Il da cidade de Amélia Rodrigues - BA. Buscando especificamente:
Identificar se os professores possuem formacéo para que possam trabalhar com o computador
e outras ferramentas tecnoldgicas em sala de aula; levantar possiveis dificuldades encontradas
pelos professores frente & utilizacdo destes recursos tecnoldgicos em suas aulas; verificar se a
utilizacdo das imagens geradas ou transmitidas pelo computador pode influenciar positivamente
no processo de aprendizagem dos alunos Ensino Fundamental | e 1l das escolas puablicas
municipais de Ameélia Rodrigues — BA.

Para facilitar o entendimento, o presente trabalho esta dividido em 05 capitulos, além
desta introducéo:

No primeiro capitulo apresenta-se um apanhado sobre a educacdo de alguns paises do
Ocidente e do Oriente, demonstrando assim uma visdo panoramica da educacdo no globo,
buscando conhecer como funciona a educacgdo nestes paises; isso foi necessario uma vez que a
cidade de Amélia Rodrigues-BA esta inserida em um pais que busca uma educacdo em niveis
internacionais, mesmo que no longo prazo. Esse capitulo esta dividido em 03 tépicos: um sobre
a Educacdo no Oriente, com uma analise sobre a educacdo no Japdo e na Coreia do Sul; o
segundo sobre a Educacédo no Ocidente, apresentando a educacao na Europa, com destaque para
a Holanda e Finlandia; e na ultima parte do capitulo é apresentada a educacdo no Brasil, 0
universo infantil, e os avan¢os na area de educacdo brasileira.

No segundo capitulo, apresenta-se o computador enquanto ferramenta que auxilia no
processo pedagdgico, desmistificando o surgimento e aplicabilidade do computador na vida
cotidiana das pessoas, apresenta-se um relato sobre o papel do computador e suas
funcionalidades na educacdo, enquanto recurso didatico facilitador do processo de ensino
aprendizagem. Comenta-se sobre o papel do computador como agente transformador, e sua
utilizacdo no ensino de cultura e artes nas escolas. Também apresenta-se a internet e sua
aplicabilidade na educacdo. Por fim, conceitua-se imagem, lembrando que esta pode ser
produzida ou simplesmente transmitida com o auxilio da maquina.

No terceiro capitulo, procurou-se entender o papel do professor nesse novo contexto,
mencionando a necessidade de uma formacéo que contemple a realidade atual, com o emprego
de novas tecnologias. Questiona-se a necessidade de utilizacdo do computador em classe.

O quarto capitulo foi destinado a metodologia adotada para a realizacdo dessa pesquisa,
apresentando tipo de estudo, como foi realizada a coleta e analise dos dados, identificando o

sujeito da pesquisa e 0s aspectos éticos direcionados para esse tipo de estudo. Nesse topico foi
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feito um breve historico sobre a cidade de Amélia Rodrigues, campo de estudo, contendo
informagdes basicas que a qualificam em posicdo de destaque no cenario baiano. Também
foram apresentados indicadores de avaliacdo da educacdo basica no Brasil, dando énfase ao
desenvolvimento da educacdo no municipio foco da pesquisa.

O quinto capitulo apresenta a investigacdo realizada para responder ao questionamento
da pesquisa, onde se relatam as dificuldades de sua realizag&o, caracteriza-se o sujeito da
pesquisa, e a aplicacdo do estudo propriamente elaborado, e, ao final desse capitulo, uma
concluséo.

Além destes, apresenta também as consideracGes finais, com um apanhado sobre o
estudo que, sem a pretensdo de esgotar o tema, alcangou os resultados esperados, levando o
pesquisador a responder o questionamento proposto no trabalho, com a seguranca e a certeza
necessaria. Por fim, detalnam-se os materiais estudados, apresentando-os nas referéncias ao
final.
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2 A EDUCACAO NO MUNDO

Figura 1: Globo terrestre.
Fonte: Portal do Professor — MEC.

Quando se fala em ensino, mesmo este sendo muito amplo e abrangente, primeiramente
se pensa na educacdo infantil e na grade curricular do Ensino Fundamental. Isso porque, o
Ensino Fundamental é a base da educacdo no Brasil, tanto sim que esta inserido na Lei de

Diretrizes e Bases n° 9.493/96, conforme Artigo 21, que dispde sobre os niveis escolares:

A educacdo escolar compde-se de:

| — educacdo basica, formada pela educacdo infantil, ensino fundamental e
ensino médio;

Il — educacéo superior (BRASIL, 2003).

A formacdo inicial oferecida na educagdo basica influencia de tal modo a vida dos
individuos, que por vezes, apresenta-se como libertadora e democratizante, provocando
mudancas significativas de contextos e praticas culturalmente definidas e defendidas pela
sociedade, tendo como principal agente de mudancas o professor e sua autonomia profissional
(SOUSA JUNIOR, 2003).


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=w67zU9MRUSuzxM&tbnid=x3RoKQ98j6wujM:&ved=0CAUQjRw&url=http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=7981&ei=umboUqLkLcSikQfQ6oHYAQ&bvm=bv.60157871,d.eW0&psig=AFQjCNGr0t0iSly6bHHSHNqnseXVi0ZyTA&ust=1391048716623278
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A crianca difere do adulto em muitos aspectos, que vdo além do fisico e emocional, tais
como: imaturidade, dispersdo, rapidez de raciocinio, adaptacdo e assimilacdo de novidades,
além de possuir um padrdo de comportamento tipico para cada faixa etaria. Desse modo, 0
ensino direcionado a crianga assume caracteristicas proprias, voltadas para favorecer o interesse
e prender a atencdo, tornando-o prazeroso e de facil compreensao.

Existem ainda as diferencas relacionadas a cultura, ao momento histérico e com o0s
papéis determinados pela sociedade em que vive cada aluno. Tais papéis vao depender da classe
social e econdbmica em que esta inserida a crianca e sua familia. Dessa forma, ndo é possivel
estudar a crianga analisando-se somente sua “natureza infantil”, desvinculando-a das relagdes
sociais de producdo presentes na realidade. E importante destacar que a valorizagdo e o
sentimento atribuidos a infancia nem sempre existiram da forma como atualmente sdo
concebidos e difundidos, esses foram modificados a partir de mudancas econémicas e politicas
da estrutura social.

Nas ultimas décadas, os sistemas de ensino dos paises em desenvolvimento, a exemplo do
Brasil, tem sido alvo de constantes modificagdes influenciadas por organismos internacionais que
agem como consultores e financiadores dos processos de reformas educacionais. Essas
mudangas tem no Banco Mundial (BM) o mais influente desses organismos, como principal
proponente dos “pacotes” educacionais, os quais foram implementados pelos dirigentes
mundiais nos Gltimos anos. No entanto, outros organismos tém demonstrado preocupacgdo em
produzir estudos voltados para as reformas educacionais de interesse dos paises do chamado
centro, conhecidos como de primeiro mundo, como exemplo do Programa das Nacdes Unidas
para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), da Organizacdo para a Cooperacdo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE) e do Fundo Monetéario Internacional (FMI).

Segundo Sousa Junior (2003, p. 03), “E necessério destacar os perigos que representa
esse modelo pronto, a0 menos no caso brasileiro”. Para o autor, ndo € necessario que se rejeite
a ajuda oferecida por esses ou outros organismos internacionais, entretanto, € preciso que essa
ajuda ndo contribua para uma desqualificagdo do regionalismo, ou seja, a reforma do sistema
de ensino é bem vinda, e fica mais facil com a ajuda de parceiros cujo objetivo maior é o
desenvolvimento da humanidade. Porém, em um pais continental como o Brasil, existem
disparidades no que tange as condicGes sociais, econdmicas e culturais de cada regido e sua
populacdo em geral. Desse modo, uma analise homogénea, sem a consideracdo de cada
limitacdo regional, mesmo quando realizada por especialistas, podera afetar de modo negativo

a elaboracgéo dos projetos de mudancas sugeridos por esses organismos internacionais, uma vez
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que estes tém como base uma s6 concepcdo de sociedade e de educagdo, admitindo, assim, essa
realidade para todo o mundo.

Sabe-se, entretanto, que, sem a presenca desses organismos internacionais, as reformas
educacionais, hoje presentes no sistema de ensino, seriam algo que, possivelmente, ainda
estariam em fase de discusséo, visto que o apoio financeiro e a consultoria facilitaram a sua
criacdo e execucao, tal como foi articulada.

Diversas sdo as interpretacdes que se pode ter a partir do termo “reforma educacional”.
Quando se fala em reforma, a ideia principal é de mudanca, inovacao, transformacéo profunda
e definitiva. Desse modo, 0 novo sistema educacional deveria propor ndo apenas ideias, mas
projetos possiveis e viaveis que promovessem o bem estar de toda uma populacao, embasado
em leis e diretrizes, contemplando a todos com o direito assegurado a uma educacdo de
qualidade e de facil acesso.

Segundo Werle (2010, p. 56), “Nos dias de hoje, inovacdo sugere mais a¢Ges num
mercado concorrencial em que produtos precisam ser inéditos e comercializaveis. [...] dizer-se
inovador ¢ ser moderno e responder as exigéncias da sociedade contemporanea”. Desse modo,
as reformas educacionais realizadas no Brasil ndo foram ao todo eficientes, pois seu alcance
ficou limitado, devido as dimensdes territoriais do pais, a seu regionalismo, ou mesmo ao medo
de mudanca por parte de alguns, fazendo com que essas mudancas ndo representassem um
progresso significativo na evolugéo da sociedade brasileira (WERLE, 2010).

De acordo com Afonso (1998), as reformas educativas sdo entendidas também como
tentativas de se resolver os dilemas que o Estado moderno tem enfrentado como consequéncia
de uma acentuada e crescente “crise fiscal ”, que tendendo a ser mais permanente ou duradoura
contribui para deixar com mais evidéncia os “problemas normais do Estado face as exigéncias
contraditorias decorrentes dos processos de acumulacéo e legitimagdo” (AFONSO, 1998, p.
85).

Com essas reformas educativas, pretendeu-se fazer uma mudanca radical com o objetivo
de substituir o que era considerado por seus proponentes como um modelo caracterizado por
organizacéo centralizada e com muita burocracia, para um modelo no qual o eixo central tenha
uma maior descentralizagéo, e que tenha aceita¢do das formas organizacionais de gestdo com
as aproximacoes das praticadas pelo mercado, ainda que usando financiamento puablico.

Segundo Carnoy e Castro (1997 apud FONSECA, 1997), a motivacao das reformas na
América Latina, esta relacionada ao fato do continente ter ingressado nos anos 1980 em um
cenario de enormes transformagdes na economia mundial, com grandes desvantagens em

relacdo as mudancas na base produtiva, ocorridas em virtude das inovacdes tecnoldgicas e das
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mudangas de ordem gerencial, em detrimento da auséncia da forga de trabalho que apresentasse
uma base sélida de conhecimentos na area de matematica e cientifica. e que tivessem uma
capacidade efetiva de comunicacao.

Desse modo Campos (2007) destaca que, no Brasil, “A Matematica sempre foi
obrigatoria no ensino oficial e tal como a Lingua Portuguesa possuem peso e carga horéria
superior em relacdo as demais disciplinas do curriculo”. Destaca também “a importancia da
comunicacdo nos estimulos que deverdo levar o aluno a falar e a escrever sobre matematica,
trabalhar com representagdes graficas e desenhos”.

Desse modo, é possivel perceber a importancia da educacdo no que tange ao
desenvolvimento mundial, ndo apenas cultural, mas também social e econdmico das nagdes.
Pois, € o sistema educacional que prepara os profissionais do futuro, sem os quais ndo ha
desenvolvimento possivel na area produtiva. Assim, a educacao torna-se de vital importancia
para o crescimento de uma nacao.

Diante disso, faz-se necessario conhecer como funciona o sistema de ensino nos paises
tidos como referéncia no setor educacional, sua evolugdo ao longo da histéria e os modelos
utilizados para alcangarem esse destagque no cenario mundial. Para suprir essa necessidade, esse
capitulo esta dividido em trés tdpicos, sendo demonstrado no primeiro um breve relato do
ensino no Oriente, contemplando o Jap&o, por ser este um pais que possui tecnologia de ponta,
impulsionando sua economia que cresce a passos largos, sem, no entanto, esquecer as questoes
culturais e tradicionais do seu povo; e o0 ensino na Coreia do Sul, que se destaca em virtude dos
altos indices de crescimento econdmico entre as décadas de 1960 e 1990, tendo como principal
pilar a erradicacdo do analfabetismo, figurando entre os grandes nomes da educagdo mundial.
O segundo tépico refere-se a educacdo no Ocidente, enfatizando o ensino infantil na Europa,
gue engloba a maioria dos paises tidos como desenvolvidos tanto na economia quanto na
educacdo, dentre os quais destacamos 0 ensino na Holanda, pais de cultura rica, tornou-se
referéncia em educacdo para o0 mundo dando autonomia para cada escola elaborar seu curriculo
educacional; e o ensino na Finlandia que apresenta um dos mais bem sucedidos sistemas de
ensino do mundo. No terceiro e Ultimo tépico, menciona-se o Brasil, que mesmo ocupando a
582 posi¢do no ranking PISA 2012 (em relacdo ao ensino da matematica), merece destaque no
cenario mundial pelas politicas de governo voltadas para a educagéo e pela melhoria nos Indices

de Desenvolvimento Humano (IDH) das Gltimas décadas, e por ser o pais da cidade em estudo.
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2.1 CONHECENDO UM POUCO DO ENSINO ORIENTAL

2.1.1 O ensino no Japao

A educacdo no Japdo teve inicio no Século VI, porém nessa época era limitada a
aristocracia, elite de sociedade. A partir de 1868, foram criados varios estabelecimentos
educacionais para suprir as necessidades das variadas classes sociais. Os senhores provinciais
construiram escolas para os filhos dos guerreiros e as comunidades rurais geriam escolas para
0s membros mais prosperos dos agricultores e dos comerciantes. Existia ainda outro tipo de
escola particular, a terakoya, onde se ensinava a ler, escrever e calcular aos filhos das pessoas
comuns, em sua maioria nas areas urbanas (SANTANA, 2011).

Segundo Silva (2009), ap6s a restauragdo Meiji' (1868-1912), que terminou com 0
sistema feudal de duzentos e cinquenta e seis anos da familia Tokugawa, a escola deixou de ser
privilégio de um segmento social, tornando-se obrigatéria para todos. 1sso s6 foi possivel
porque os antigos feudos foram eliminados e os privilégios pessoais foram extintos atraves da
reformulacédo de todo sistema educacional e da reforma agraria do pais. Nesse periodo, 40% da
populacdo ja era alfabetizada. No inicio da década de 1870, o governo japonés priorizou a
educacéo e a direcionava para todos, sendo um dos alicerces para a consolidacdo do Estado
moderno no Japdo. Um novo sistema educacional nacional foi introduzido no Japdo em 1872,
guando o governo fundou escolas primarias e secundarias pelo pais. Em 1886 era exigido que
toda crianca frequentasse a escola primaria por trés ou quatro anos. Em 1900, a educacao basica
obrigatoria tornou-se gratuita e, em 1908, sua duracdo foi elevada para seis anos. Esse periodo
foi aumentado mais uma vez apds a Segunda Guerra Mundial, chegando aos atuais nove anos
(SANTANA, 2011).

O sistema educacional japonés atual esta estruturado sobre os principios de duas leis
aprovadas em 1947: a Lei Fundamental de Educacédo e a Lei da Educacdo em Escola, tendo
como um dos principios béasicos da Lei Fundamental a igualdade de oportunidades de educagéo
para todos, proibindo a discriminacdo baseada na raga, credo, sexo, status social, posi¢éo

econbmica, ou origem familiar.

! A Restauracdo Meiji foi a derrubada do xogunato Tokugawa e refere-se a uma série de transformacdes
do regime teocréatico do governo do Imperador Meiji. As mudancas se deram no governo, instituicdes,
educacdo, economia, religido, entre outros. A restauragao transformou o Império do Japao na primeira
nacdo asiatica com um moderno sistema de nacdo Estado. A Restauracdo Meiji também marca a
mudangca na histdria do Japao do Periodo Edo para o Periodo Meiji.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Imperador_Meiji
http://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Economia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Imp%C3%A9rio_do_Jap%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81sia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria_do_Jap%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADodo_Edo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADodo_Meiji
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A Educacao japonesa tem como um dos objetivos centrais a criacdo de cidaddos de uma
nacdo pacifica e democrética, confiantes em si mesmos, que respeitem os direitos humanos e
amem a verdade e a paz. A lei evidencia a importancia do conhecimento politico e da tolerancia
religiosa no desenvolvimento de cidaddos sadios, contudo proibe de maneira especifica
qualquer ligacdo entre os partidos politicos ou religides e a educagdo. Outro elemento central
que compde o curriculo da escola publica e esta em conformidade com a Lei Fundamental da
Educacdo e o estudo social, que demanda das autoridades locais e nacionais a criacdo de
instituicGes como bibliotecas, museus e centros civicos (SILVA, 2009).

A educacdo do Japdo é composta por cinco etapas: o jardim de infancia, que dura de um
a trés anos; o primario, que dura seis anos; o ginasio de 1° grau, que contabiliza mais trés anos;
0 ginasio de 2° grau, com trés anos também; e a Universidade, concluida geralmente em quatro
anos. No Japdo, as escolas profissionalizantes atraem um grande numero de estudantes, mas,
existem universidades normais e universidades juniores — onde é possivel encontrar cursos de
menor extensdo, que variam de dois a trés anos. Existem ainda pds-graduagdes que
proporcionam um conhecimento mais profundo. Soma-se a essas a Universidade do Ar, fundada
em 1985, que oferece oportunidade para adultos continuarem sua educacao, assistindo as aulas
pelo radio e pela televisdo (SANTANA, 2011).

Atualmente, a formacdo educacional no Japdo é compulsoria e gratuita para 0s alunos
com idade entre 6 (seis) e 15 (quinze) anos de idade, apesar de uma boa parte dos graduados
neste periodo passarem voluntariamente para o estagio seguinte, o qual corresponde ao 2° grau.
E importante observar que ja se tornou essencial e praticamente uma tradicdo para os alunos
terem no curriculo esse estagio. Neste pais, assim como as instituicdes de educacdo publica,
existem também as instituicbes de ensino particular, em todos os estadgios do sistema,
desempenhando um papel de grande importancia no nivel da pré-escola e universidades, uma
vez que estdo além do limite do sistema obrigatério.

No Japdo as escolas sdo divididas em federal, sob a administragdo do governo federal,
provincial, de responsabilidade da provincia, ou municipal, geridas pela prefeitura local. Tanto
as escolas particulares como as publicas sdo pagas, e um valor que ndo € irrisorio. Dessa forma,
é comum as familias iniciarem uma poupanca para os filhos logo que eles nascem para
garantirem recursos para seus estudos. 1sso também justifica a cobranca dos pais em relagéo a
aprendizagem dos filhos nas escolas.

O Japdo, na atualidade, tem um ndmero crescente de estudantes que estdo cursando

escolas preparatdrias particulares. Essas escolas tém o objetivo de proporcionar uma instrugdo
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suplementar pds-escolar, a todos os niveis, que vai do jardim de infancia aos exames de
admissdo nas universidades.

O sistema educacional Japonés € administrado sob um sistema descentralizado e o
Ministério de Educacdo, em geral, funciona como coordenador. Os conselhos locais de
educacdo sdo responsaveis pelos orcamentos das escolas, programas educacionais, selecéo
escolar e supervisdo das escolas primarias e secundarias de 1° grau e escolha dos livros (dentre
os autorizados pelo ministério). Estes conselhos tém seus membros escolhidos pelo diretor
administrativo da autoridade governante local. O curriculo escolar é organizado
individualmente por cada escola em conformidade com o curso de estudo, preparado e
publicado pelo Ministério da Educacédo (SILVA, 2009).

Assim como o curriculo escolar, as normas contendo o resumo basico de cada matéria
ensinada nas escolas, bem como os objetivos e 0 conteudo de ensino de cada série sdo
preparados pelo Ministério da Educacgdo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia e seguidos
pelas instituicGes de todo o pais. Esses sdo revisados a cada 10 anos (ou mais). Em 1998 foi
realizada uma minuciosa revisao, nessa foram reduzidos o tempo de aula e o conteudo dos
cursos (SANTANA, 2011).

Como antes mencionado, a difuséo da educacéo no Japéo foi propiciada pelas reformas
introduzidas apos a Restauracdo Meiji e a Segunda Guerra Mundial. No entanto, recentemente
surgiu uma série de problemas nas escolas do pais, inclusive a violéncia, a opresséao e a feroz
competicdo para se ganhar um lugar nas melhores escolas. Isso em funcéo da disciplina radical
e de uma tradicdo acirrada, aspectos responsaveis pelo alto indice de suicidios entre
adolescentes e jovens, 0s quais sdo psicologicamente pressionados pelas familias e por este
sistema educacional altamente exigente.

No Japéo, o sistema educacional desempenhou papel importante no periodo em que
havia a necessidade de o pais absorver rapidamente as ideias ocidentais e enfrentar os desafios
que surgiram, assim como o conhecimento sobre ciéncia e tecnologia durante o periodo de
abertura da Era Meiji (1868-1912). O sistema educacional também foi de grande importancia
para a recuperacdo do Japdo e a aceleracdo do crescimento nas décadas seguintes ao final da
Segunda Guerra Mundial, levando o pais a ocupar a segunda posi¢ao no ranking das maiores
economias do planeta.

Na atualidade, a sociedade japonesa defronta-se com novos desafios, resultado dos
avangos na ciéncia e tecnologia, das mudancas nos padrdes culturais, da globalizacdo

econdmica e de um complexo ambiente de negdcios. Assim, busca-se, com a atual educagéo
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japonesa, habilitar os jovens para que possam enfrentar as novas situagcdes impostas e, nesse

contexto, o pais estd reformulando seu sistema educacional.

2.1.2 O ensino na Coreia do Sul

A Coreia do Sul presenciou um crescimento econdmico expressivo nas Ultimas décadas,
principalmente no periodo compreendido entre os anos de 1960 e 1996. Tal transformag&o no
crescimento teve como uma de suas principais razdes o desenvolvimento educacional. E
importante destacar que a educacdo passou a ser prioridade para 0s governos desse pais desde
a proclamacéao da Republica, que ocorreu em 1948. Nessa época 0 pais contava com uma renda
per capita inferior a cem dolares (MILTONS & MICHELON, 2007).

De acordo com Miltons e Michelon (2007), ap6s a mudanca de estratégia de
crescimento, da industrializacdo por substituicdo de importacGes para a industrializacdo pesada
voltada para fora, o pais presenciou um periodo de amplo crescimento econémico, onde so6 foi
interrompido substancialmente no final da década de 1970, em detrimento do segundo choque
do petroleo e no periodo compreendido entre 1997-98, na crise asiatica. No entanto, nos dois
casos, a Coreia recuperou-se relativamente em um curto tempo. Na atualidade, ela é vista como
um pais desenvolvido, onde sua renda per capita ja supera 14.000 Délares.

A mudanca da Coreia de um pais pobre e carente de recursos naturais para um pais com
industrializacdo e desenvolvimento € atribuida a interacéo de diversos fatores econdmicos e ndo
econémicos. Dos fatores econémicos é importante citar a industrializacdo pesada, a estratégia
de comércio voltada para fora e o forte dirigismo do governo. No que tange aos fatores nédo
econdmicos, cita-se a politica educacional bem sucedida e a homogeneidade étnica e cultural
(KIM, 2001 apud WORLD BANK, 2001).

Na Coreia do Sul, a educacdo é tida como fundamental para 0 sucesso e, como
consequéncia, a concorréncia torna-se muito acirrada. O processo de educacao de criangas do
jardim de infancia até o terceiro e ultimo ano do ensino médio é supervisionado pela
administracdo centralizada. Essas escolas geralmente tém como matérias mais importantes a
matematica, a ciéncia, o coreano, 0s estudos sociais e o inglés.

O destaque na educacéo sao os elevados indices de escolaridade formal, alcancados de
forma consistente por meio da orientacéo da politica educacional do governo, em conjunto com
a determinacao dos pais em criar as condi¢des voltadas para a formacao superior de seus filhos
(KIM, 2001 apud WORLD BANK, 2001).
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Algumas caracteristicas da politica educacional coreana séo evidenciadas a
partir de sua leitura, como sua sequencialidade. A quantidade de alunos do
nivel elementar cresceu fortemente até a década de 1970, indicando o esforco
de universalizagdo perseguido nos anos 1950 e 1960. Logo apds, assiste-se 0
crescimento de alunos da escola média, com pico nos anos 1980, seguido pelo
avango do nimero de alunos da escola média superior, com ponto maximo
nos anos 1990. A mudanca no sistema de exames de entrada e de cotas e a
abertura de varias instituigdes de nivel superior nos anos 1990 permitiram
forte crescimento das matriculas nos anos 1990 e 2000 (MILTONS &
MICHELON, 2007, p. 6).

O crescimento dos indices de universalizagdo do ensino foi visivelmente um processo
sequencial, tendo inicio no final dos anos 1960 com a universalizacdo do ensino primario, 0
ensino secundario nos anos 1980, seguido pelo ensino meédio superior. Ainda nesse ritmo, o
ensino superior também apresentou tendéncias crescentes, com saltos nas décadas de 1980 e
1990, atingindo, no ano de 2000, mais de 80% (KIM, 2001 apud WORLD BANK, 2001).

E importante destacar que o ano letivo esta dividido em dois semestres, com o primeiro
comecando em marco e terminando em meados de julho e o segundo iniciando no final de
agosto e finalizando em meados de fevereiro. Os horarios comumente sdo padronizados,
contudo, podem variar um pouco em determinadas regides. A partir de junho de 2011, o pais
passou a adotar a semana de trabalho de cinco dias, e com isso o0 governo decidiu que, a partir
de 2012, escolas primarias e secundarias nao teriam mais aulas aos sdbados. As séries de ensino
estdo divididas de acordo com as idades conforme tabela 01.

O Jardim de Infancia na Coreia ndo é um nivel sob administracdo publica; com isso, 0s
pais matriculam seus filhos nas escolas privadas, onde a maioria é ensinada em coreano, sendo
gue muitos também tém aulas de inglés, e outros sdo ensinados quase inteiramente em inglés.
O jardim de infancia atende criangas com idade entre 3 e 7 anos, porém a maioria das criancas
nessa faixa etaria ndo frequenta a pré-escola. Quando a crianca tem cerca de 6 ou 7 anos de
idade (no sistema de calendario coreano, 8 anos de idade) é automaticamente enviada para o
primeiro ano do ensino fundamental. A passagem do jardim de infancia para o ensino médio é
baseada apenas na idade do aluno, ndo levando em consideragcdo no momento da matricula o
conhecimento, as notas ou a aprovagdo em todos 0s testes, uma vez que no pais os niveis de

ensino ndo sao determinados por essas avaliagoes.



Tabela 1: Nivel de Educacéo na Coreia do Sul

Nivel / Classe Idade tipica
Pré-escolar

fﬁ;gﬂ:e 03 a 06 anos
Escola priméria

1o Grau 06 a 07 anos
Grau 2 07 a 08 anos
Grau 3 08 a 09 anos
Grau 4 09 a 10 anos
Grau 5 10 a 11 anos
Grade 6 11 a 12 anos
Escola

secundaria

72 série 12 a 13 anos
Grau 8 13 a 14 anos
9% ano 14 a 15 anos
Grau 10 15 a 16 anos
11°ano 16 a 17 anos
122 série 17 a 18 anos
Ensino pos-

secundario

Idades variam (geralmente
duram quatro anos, referido
como calouro, sophomore,
junior e ano sénior).

Fonte: Miltons & Michelon (2007).

Ensino superior
(faculdade ou
universidade)

Entretanto, a partir da década de 1990, houve uma expansdo da educacdo pré-escolar,
em consequéncia de varios fatores, dentre eles é possivel citar o fato do Ministério da Educacdo
estimular a educacdo na pré-escola, a grande quantidade de mulheres que ingressaram no
mercado de trabalho, o aumento no numero de familias nucleares em que um avé era
comumente indisponivel para cuidar das criancas, € o anseio de o Jardim de infancia poder
propiciar as criancas um diferencial em competi¢do educacional no futuro.

No tocante ao ensino fundamental, as escolas primarias estdo subdivididas em seis
grupos, que vao do 1° ao 6° grau, como € possivel verificar na tabela 1, com idade compreendida
entre 6 e 12 anos na Coreia ou de 7 aos 13 anos ocidentais. Nessa fase, os alunos aprendem
disciplinas como coreano, matematica, ciéncias, estudos sociais, artes, inglés (a partir da
terceira série), educacdo moral, artes praticas e musica; mas ndo sao limitados apenas a essas

matérias, pois, geralmente, o professor da classe é responsavel pela maioria dos assuntos,
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todavia, hé alguns professores especializados, com matérias relacionadas & educagéo fisica e
linguas estrangeiras, incluindo inglés.

No ensino médio e secundario existiam, em 1987, cerca de 4.895.354 alunos
matriculados e 150.873 professores. Existem, nesse nivel, escolas profissionais especializadas
em varias areas, com destaque para a agricultura, pesca, comércio, marinha mercante,
engenharia e artes. No passado, 0 ingresso nas escolas secundarias se dava atraves de exames
admissionais, passando a ser de acordo com a qualidade dos alunos. Com a reforma buscou-se
equalizar as escolas secundarias completamente, no entanto ndo se conseguiu o éxito total,
ainda existem escolas de melhor qualidade que outras.

As escolas de ensino médio séo divididas em faixas especiais de acordo com o interesse
do aluno e do plano de carreira. Existem escolas especializadas como as de ciéncia, lingua
estrangeira e escolas de arte especiais, com grande demanda em que o aluno para ingressar
precisa passar por exames de admissdo, que sdo nhormalmente bastante competitivos. Ha ainda
outro tipo de escolas, publicas e privadas, com ou sem exames de admissdo, ndo sao
especializadas em um campo, sdo mais direcionadas a preparar os alunos para a faculdade. Para
os alunos que ndo tém interesse em cursar uma universidade, as escolas profissionais
especializadas em areas como finangas, tecnologia e agricultura sdo disponibilizadas onde os
alunos sdo empregados depois de formados.

Na Coreia, 0 sistema de educacgdo secundario é bem sucedido em preparar 0s alunos
para 0 ensino pos-secundario; comumente é ensinada a matematica por meio de transferéncia
de informacdes, sendo uma forma mais especifica do professor para o aluno. Contudo, isso ndo
é véalido para ambientes de sala de aula, em que os alunos sdo preparados para assumir papéis
autossuficientes, no qual, a maior parte das personalidades ativas e criativas tende a levar ao
sucesso.

Nas ultimas décadas, o ensino médio na Coreia do Sul sofreu mudancas consideraveis,
os alunos passaram a levar os estudos e as escolas muito mais a sério. Como ocorre nas escolas
de ensino fundamental, os estudantes avancam de serie para série, independente do
conhecimento ou desempenho académico. Com isso, as classes comumente tém alunos com
capacidades de aprendizagem bastante diferentes, sendo usado o mesmo material e assuntos.
No ultimo ano do ensino médio, 0 exame escolar torna-se extremamente importante para 0s
melhores alunos, uma vez que estes tém a esperanca de conseguir ingressar nas melhores
escolas ou adentrar o meio académico, ao invés de continuar os estudos por meio das escolas

técnicas ou de alta vocacao.
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As escolas vocacionais Coreanas oferecem programas em cinco areas: agricultura,
comeércio e negocios, tecnologia e engenharia, maritimo e pesca, e economia doméstica. A
principio, todos os alunos do primeiro ano do ensino médio adotam um curriculo comum, ja no
segundo e terceiro ano os alunos passam a ter acesso as matérias relevantes para o curso de sua
especializacdo. Em alguns curriculos, os alunos podem ter treinamento no local de trabalho,
através da cooperacdo entre as escolas e os empregadores locais.

E importante destacar que as escolas plblicas e as privadas operam com regras
semelhantes, exemplo disso é o fato de cobrarem as mesmas taxas para o0 ensino médio, com
uma isencdo para as familias mais pobres. Para tornar as escolas vocacionais mais atraentes,
em 2007, o governo coreano alterou 0 nome de escolas vocacionais para escolas profissionais.
Com essa mudanca de nome, o governo também facilitou a entrada de profissionais diplomados

do ensino médio para as faculdades e universidades.

2.2 O ENSINO NO OCIDENTE

2.2.1 Acrianca e 0 ensino na Europa

Na sociedade feudal, durante a Idade Media, os senhores de terra, nos seus dominios,
tinham um poder quase que monarquico, criando suas leis, cultura, moedas, valores etc. O
Estado e a Igreja tinham a funcdo de legitimacdo politica e limitacdo dos poderes dos senhores
feudais. As criancas, nesse periodo, eram consideradas como pequenos adultos, pois faziam as
mesmas atividades dos adultos. Nessa época, 0s menores possuiam baixa expectativa de vida
por causa das formas de vida precéria, onde 0 que importava era a crianca crescer rapido para
gue pudesse entrar na vida adulta (PEIXOTO, 2008).

As criangas com sete anos, independentemente de serem ricas ou pobres, iam morar com
outra familia para poderem aprender os trabalhos domésticos e valores humanos, através da
aquisicdo de conhecimentos e experiéncias praticas. Tal mudanca de familia fazia com que a
crianga, ao sair do controle da familia genitora, sublimasse o sentimento entre pais e filhos. Os
colégios que existiam neste periodo, sob o comando da Igreja, estavam destinados para um
pequeno grupo de clérigos, principalmente do sexo masculino (PEIXOTO, 2008).

Segundo Peixoto (2008), no seculo XIlII, devido ao crescimento das cidades e do
comércio, e com o surgimento da burguesia, a Igreja Catdlica perdeu poder. Em consequéncia,
houve a concentragdo da pobreza na sociedade da época. No século XVI, surgiram duas atitudes

contraditdrias no que se refere a concep¢édo de crianga: uma a considerava inocente, ingénua,
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caracterizada pelo cuidado dos adultos; a outra considerava a crianga imperfeita e incompleta,
sendo traduzida pela necessidade do adulto moraliza-la. Essas duas atitudes culminaram no
inicio da mudanca da base familiar existente na Idade Média, abrindo espaco para o
aparecimento da familia burguesa.

J& na Idade Moderna, a Revolucéo Industrial, o lluminismo e a constituicdo de Estados
Laicos propiciaram modificagOes sociais e intelectuais, transformando a viséo que se tinha da
crianca. Diante disso, a necessidade de mudangas nos conhecimentos que passaram a ser
considerados como arcaicos, em comparacdo com as descobertas e o progresso cientifico,
trouxeram exigéncias educacionais para as criancas daquela época. Nesse novo contexto, o
desenvolvimento social passou a ser pensado paralelamente ao desenvolvimento da educacéo,
por meio de discussdes relacionadas a pedagogia.

Mas, ainda assim, permanecia a diferenca de classe, onde a crianca pobre era tratada
diferentemente da crianca nobre. Segundo Rocha (2004), isso foi consequéncia da politica
europeia, onde setores da elite defendiam que as criangas pobres deveriam ter uma educagéo
voltada para o aprendizado de uma ocupacdo, a0 mesmo tempo em que corroboravam para a
disponibilidade de um ensino preparatdrio para o ingresso entre os adultos destinado aos mais
favorecidos. Contrapondo-se a isso, a reforma protestante trouxe a ideia de universalidade do
direito a escola. Conforme Rocha (2004, p. 121), isso veio “no momento em que 0 'COMO
ensinar' tornou-se uma questdo a ser considerada, uma nova perspectiva surgiu para a educagéo
infantil”.

Foi nessa época que surgiram as primeiras propostas de educacdo e moralizacéo infantil.
Enquanto na sociedade feudal a crianca comecava a trabalhar, como adulto, logo que passava
da faixa de mortalidade (zero a 3 anos de idade), na sociedade burguesa ela passou a ser alguém
que precisava de cuidados, de ser escolarizada e preparada para uma atuacdo futura. Nessa nova
sociedade, 0s colégios passaram a ter um papel importante, dando oportunidade para os leigos,
nobres, burgueses e classes populares. Porém, as classes ndo se misturavam, surgindo, assim, a
discriminacdo entre o ensino do rico e do pobre. Além da discriminacao de classes, no inicio
havia também discriminacdo de género, uma vez que o ensino foi destinado, primeiramente,
para 0s meninos; as meninas s tiveram direito a partir do século XVIII.

Nesse periodo, a educacao passou a ter caracteristica mais pedagdgica e menos empirica.
Surgiu, também, o castigo corporal como forma de educar e disciplinar; uma vez que
considerava a crianca fragil e incompleta, este era utilizado tanto pelas familias quanto pelas
escolas. Isso validava o poder do adulto sob a crianca. A educagéo e os castigos ligaram as

criangas e os adolescentes cada vez mais devido ao mesmo tratamento, distanciando-os da vida
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adulta. Nessa época, criaram-se também as primeiras creches destinadas aos filhos das méaes
que trabalhavam na industria.

A pedagogia surgiu entre os séculos XVI1 e XVII e junto com ela inicia-se uma educacgéo
escolar, onde a sociedade europeia precisou se adequar aos novos tempos em virtude da forma
como a industria e as novas relagdes de trabalho estavam modificando as estruturas familiares.
Soma-se a isso o reconhecimento da infancia como um periodo peculiar no desenvolvimento
do individuo; esse fato levou estudiosos a dedicarem seus esfor¢os nas teorias e analises da
criancga, assim como sua posicao enquanto ser em formacao. Para Bujes (1998 apud CRAIDY:
KAERCHER, 2001), as creches e pré-escolas surgiram apds as escolas, no momento em que se

verificou que o aluno em idade pré-escolar precisava de atencao e atendimento diferenciados.

As creches e pré-escolas surgem a partir de mudancas econdmicas, politicas e
sociais que ocorrem na sociedade: pela incorporagdo das mulheres a forca de
trabalho assalariado, na organizacéo das familias, num novo papel da mulher,
numa nova relagdo entre os sexos, para citar as mais evidentes. Mas, também,
por razdes que se identificam com um conjunto de ideias novas a infancia,
sobre o papel da crianga na sociedade e de como torna-la, através da educacao,
um individuo produtivo e ajustado as exigéncias desse conjunto social
(BUJES, 1998 apud CRAIDY & KAERCHNER, 2001, p.11).

Na segunda metade do século XV1I, houve uma reforma na politica escolar, que retardou
a entrada das criancas nas escolas para os dez anos, com a justificativa de que a crianca era
considerada incapaz e fraca.

Com o capitalismo comercial, vieram as evoluc@es cientificas e tecnoldgicas, criando a
necessidade da crianca ser cuidada para uma atuacdo futura. Para a sociedade capitalista da
época, envolta em uma ideologia burguesa, a crianca era caracterizada como um ser a-historico,
acritico, fraco e incompetente, economicamente ndo produtivo, devendo ser cuidada pelos
adultos. Justificando, assim, a subordinacdo da crianca em relacdo ao adulto. No tocante a
educacao, foi criado o ensino primério para as classes populares, que apresentava uma pequena
duracdo, com o ensino pratico direcionado para formacdo de mé&o de obra; ja o ensino
secundario era destinado a burguesia e para a aristocracia, com periodo de longa duragéo, com
0 objetivo de formar eruditos, pensantes e mandantes. Somente no final do século XIX, foi
difundo o ensino superior, este destinado a classe burguesa.

Segundo Kramer (1992, p.23), “As aspira¢cdes educacionais aumentam a proporcéo em
gue se acredita que a escolaridade poderd representar maiores ganhos, 0 que provoca

frequentemente a insergdo da crianga no trabalho simultaneo a vida escolar”. Dessa forma, a
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educacdo, no periodo, poderia ser considerada como um investimento a longo prazo, cujo
objetivo era adquirir um maior ganho familiar futuro.

Para Farias (1997 apud FAZOLO et al., 1997), como consequéncia da fragmentacao
social, a escola popular se tornou deficiente em varios aspectos. Dentre eles, considerar a
crianga burguesa como padrdo, quando nem todas elas eram burguesas, nem possuiam um
historico familiar que pudesse ser aproveitado pelo sistema educacional. Como forma de
resolver o problema, foram criados os programas que tinham caracteristicas compensatorias,
para suprir as deficiéncias de saude, nutricao, educacao e as do meio sociocultural.

A educacdo compensatoria iniciou-se no seculo XIX e teve como percursores
Pestalozzi, Froebel, Montessori e McMillan. Estes pensadores tinham a pré-escola como uma
forma de superar a miséria, a pobreza, a negligéncia das familias. Porém, a sua aplicabilidade
so0 foi verificada efetivamente no século XX, ap6s muitos movimentos que mostravam o

trabalho precério desenvolvido nesse nivel de ensino, prejudicando a escola elementar. Pois:

A educacdo pré-escolar comegou a ser reconhecida como necessaria tanto na
Europa quanto nos Estados Unidos durante a depressdo de 30. Seu principal
objetivo era o de garantir emprego a professores, enfermeiros e outros
profissionais e, simultaneamente, fornecer nutrigdo, protecdo e um ambiente
saudavel e emocionalmente estavel para criangas carentes de dois a cinco anos
de idade (KRAMER, 1992, p.26).

Apos a Segunda Guerra Mundial, o ensino da pré-escola sofreu novas modificacdes, em
virtude da demanda que as maes apresentavam, devido a insercdo dessas no mercado de
trabalho, mais especificamente nas industrias bélicas ou naquelas que substituiam o trabalho
masculino. Como consequéncia disso, ocorreu uma maior preocupacéo assistencialista social,
principalmente no tocante as necessidades emocionais e sociais da crianca. A partir desse
momento cresceu o interesse de estudiosos pela evolucao da linguagem, pelo desenvolvimento
da crianca, e pela interferéncia dos primeiros anos em atuacdes futuras, reaparecendo, assim, a

preocupacdo com o método de ensino. Conforme relato de Kuhlmann Junior (2001, p.60):

No final do século XIX e inicio do século XX, novas propostas pretenderam
encontrar uma solugdo aos problemas trazidos pelas concepcbes e pelas
experiéncias em debate no periodo anterior. Criaram-se leis e propagaram-se
instituigdes sociais nas areas da saude publica, do direito da familia, das
relacbes de trabalho, da educacdo. As instituicdes juridicas, sanitarias e de
educacdo popular substituiam a tradigdo hospitalar e carceraria do Antigo
Regime. S&o iniciativas que expressam uma concepcdo assistencial a que
denominamos assisténcia cientifica — por se sustentar na fé no progresso e na
ciéncia caracteristica daquela época.
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Segundo Figel (2005), o estudo realizado pela Eurydice? — rede de informacdes sobre
educacédo na Europa —, “A educacéo para a cidadania nas escolas da Europa”, afirmava que o
desenvolvimento de um comportamento civico responsavel pode ser encorajado desde muito
jovem. Dessa forma, educar para a cidadania deve compreender, além da aprendizagem dos
direitos e deveres dos cidadaos, o respeito pelos valores democraticos e pelos direitos humanos,
assim como a importancia de caracteristicas como solidariedade, tolerancia e participagdo em
uma sociedade democratica. Estes fatores sdo responsaveis por capacitar criancas e jovens a

tornarem-se cidadaos responsaveis e ativos.

2.2.2 0O ensino na Holanda

O sistema de ensino da Holanda comecou junto com a formacéo do pais como nagéo
unida, ou seja, com a Republica Batava decorrente da Revolucdo Francesa de 1789. Desde entdo
foi possivel verificar a preocupacdo com o ensino da populagdo, como por exemplo, nos artigos
das Regras Constitucionais Civis e Politicas de 1789, demostrando, assim, que o ensino ocupava
um lugar central nas politicas de governo. Isso contribuiu para que em 1801 surgisse no pais a
primeira legislacdo sobre o ensino (VIJILDER, 2012).

Apo6s 35 anos da existéncia da Holanda como reino, em 1848, foi promulgada a
Constituicdo, onde se encontrava estabelecida a liberdade de ensinar. Foi esse pensamento
politico liberal que conduziu o governo do pais a deixar de se ocupar da administracdo e da
direcdo das escolas. Em virtude disso nunca existiu na Holanda um monopolio escolar ou até
mesmo uma pedagogia do Estado. Na atualidade, da mesma forma que ocorria anteriormente,
0s municipios permaneceram com a responsabilidade da administracéo e da direcdo das escolas.
Tais escolas publicas permaneceram sendo totalmente custeadas pelo governo. E importante
destacar que esse custeio por parte do governo ndo acontecia a principio com as escolas criadas
por organizagdes particulares.

No periodo compreendido entre os anos de 1848 e 1917, ap6s uma luta a respeito do
ensino que foi determinante para a politica holandesa, é que se chegou em 1911 a equiparacao

total no que se refere a finalidade financeira do descrito como ensino “especial” com o ensino

2 O estudo Eurydice discorre a respeitos da oferta de uma educagéo voltada para a cidadania nas escolas
e engloba 30 paises europeus que participam da Rede Eurydice em 2005. De acordo com a anélise de
Figel (2005, p. 153), o inquérito comparativo é focado nas “[...] diferentes abordagens nacionais de
educacdo para a cidadania e examina se uma dimensdo europeia ou internacional foi oficialmente
introduzida no ensino nas escolas”. Tal inquérito expde que, na maioria dos paises europeus, existe
uma abordagem elaborada de oferta nesta tematica.
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pablico. A liberdade do ensino transformou-se em um direito social expresso na Constituigao.
Neste momento por volta de 75% das escolas que existiam na Holanda foram criadas por
associacdes ou fundacOes particulares, que em regra geral tinham orientacdo protestante ou
catolica (VUILDER, 2012).

Na Holanda, as escolas estdo divididas em 5 tipos: escolas para o ensino bésico; escolas
para o ensino especial; escolas para 0 ensino secundario; escolas para o ensino superior; escolas
para o ensino internacional.

O ensino bésico é direcionado para as criancas com idade entre os 4 e os 12 anos. E
importante destacar que no pais ndo existem escolas para as criangas com menos de 4 anos,
para essa faixa etaria existem centros de acolhimento e creches que ndo séo subordinadas ao
Ministério da Educacdo e Ciéncias. Embora possam ingressar na escola basica, as criangas com
4 anos nao sdo obrigadas, a exigéncia comeca apenas a partir dos 5 anos, uma vez que € nessa
idade que comeca a obrigatoriedade do ensino na Holanda, O ensino bésico tem a fungdo de
preparar as criangas para cursar o ensino secundario (COSTA, 2012).

Os dois primeiros anos do ensino basico utilizam um programa de jogos, onde as
criancas aprendem os rudimentos do célculo, da leitura e da escrita, como também os trabalhos
manuais. Ja nos ultimos seis anos sao inclusas, no programa de ensino, as disciplinas de lingua
neerlandesa, histdria, geografia, fisica, educacdo civica, calculo e escrita. Nas escolas especiais
é ministrado ainda o ensino religioso. As licGes de inglés sdo incluidas também na grade do
ensino basico, porém somente no Gltimo ano (COSTA, 2012).

Como o ensino basico na Holanda ndo apresenta carater de um ensino de fim de curso,
ndo é concebido as criancas qualquer diploma. Os resultados obtidos, sua inteligéncia e
capacidade servem de base para a escolha de um estabelecimento de ensino secundario. Essa
indicacdo serve apenas de orientacdo dos professores, uma vez que 0s pais sdo livres na sua
escolha, porém, muitas vezes 0s pais seguem as orientacdes dos professores.

Na Holanda, o ensino secundério é dividido em trés grupos: ensino secundério geral;
ensino secundario preparatorio; ensino profissional. Dentro de cada categoria ainda existem
subdivisbes do ensino. No ensino secundario geral ainda ha duas subdivisGes: um ciclo de
quatro e um ciclo de cinco anos. O ensino secundario preparatorio divide-se também em dois
tipos: o liceu classico (gymnasium) e o liceu moderno (atheneum), os dois com a duragéo de
seis anos. O ensino secundario preparatorio tem o objetivo de preparar os alunos para o
prosseguimento de estudos superiores, estando o ensino profissional dividido em trés tipos: o
ensino profissional primario, o ensino profissional secundario e o ensino profissional superior
(COSTA, 2012).
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Para finalizagdo de todos os tipos de ensino secundario € feito um exame oficial escrito,
onde o numero de disciplinas a que esse exame se refere se modifica de acordo com o tipo de
ensino. O ciclo de ensino secundario geral de cinco anos permite 0 acesso ao ensino profissional
superior e 0 ensino secundario preparatorio da ingresso as universidades ou escolas superiores.

O ensino profissional na Holanda compreende: o ensino agricola; o ensino econémico
e administrativo; o ensino técnico; o ensino dos servicos e salde; 0 ensino doméstico; o ensino
de aptidao comercial; e 0 ensino nautico. Na maioria dessas subdivisdes do ensino profissional
ha um nivel basico, médio e superior. Existe ainda um ensino profissional secundario encurtado
e um sistema de aprendizagem destinado aos alunos do ensino profissional basico, do ensino
secundario de quatro anos, do ensino secundario profissional e para o pessoal de laboratério.
Muitos estabelecimentos de ensino tornaram-se comunidades escolares, onde existe uma Unica
direcdo. Nessas comunidades, 0s primeiros anos de ensino sdo chamados “anos ponte”, nos
quais busca-se oferecer a todos os alunos um nivel idéntico de ensino. Logo depois desse
periodo é necessario que os alunos escolham uma orientagdo definitiva. E importante destacar
gue o ensino é obrigatorio até alcancarem 16 anos; apos esse periodo, a depender do tipo de
ensino, existe ainda a obrigatoriedade parcial durante um ou dois anos. Mas, nesse periodo 0s
jovens devem continuar a frequentar a escola durante um ou dois dias por semana apenas,
podendo realizar trabalhos pagos no resto do tempo.

O ensino especial se destina as criangas que sao acometidas de deficiéncias fisicas,
mentais ou sociais, ou de uma combinacdo dessas, estando dividido em dois tipos: basico e
complementar, e compreende as idades de 3 aos 21 anos. Esse ensino tem como objetivo
preparar esses alunos da forma mais rapida possivel para lhes permitir seguir cursos regulares
do ensino basico e secundario.

Sdo considerados ensino superior na Holanda o ensino universitario e o ensino
profissional superior. No que se refere ao ensino universitario, este € ministrado em oito
universidades e cinco escolas superiores. Na atualidade, todas as universidades e escolas
superiores apresentam idénticas possibilidades de desenvolvimento, sendo essas organizagoes
estatais ou particulares, todas 100% financiadas pelo Estado Neerlandés. Ha ainda sete escolas
superiores de teologia, que recebem apenas um financiamento parcial do Estado. Nessas
universidades ou escolas profissionais superiores, 0s cursos estao divididos em duas fases. Na
primeira fase, o curso tem duracdo de quatro anos, com possibilidade de ser realizado no
maximo em seis anos, sendo concluido com um exame de licenciatura. A segunda fase é apenas
acessivel a um numero restrito de estudantes, que se preparam para obter o grau de doutor, ou

realizar uma especializagéo (VIILDER, 2012).


http://www.brasileirosnaholanda.com/guia/uni.htm
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O ensino profissional superior divide-se em: ensino superior econémico e
administrativo; ensino superior doméstico; ensino superior agricola; ensino superior comercial,
ensino superior sociopedagogico; ensino superior da satde; ensino superior técnico; ensino das
artes; e curso normal.

Na Holanda, ha algumas instituicdes de ensino especialmente destinadas a diplomados
estrangeiros, onde sdo ministrados cursos com disciplinas especificas, tendo o inglés como
lingua de instrucdo. Para ser admitido na grande parte dos cursos disponiveis pelo ensino
internacional, € necessario possuir um grau universitario estrangeiro.

Na Holanda, o ensino é gratuito para aqueles que se encontram em idade de ensino
obrigatorio; por vezes, podera ser solicitada aos pais uma pequena contribuicdo. A totalidade
do corpo docente e ndo docente das instituicdes de ensino financiadas pelo Estado é paga
também por este. Segundo (VIJILDER, 2012), € por esta razdo que o Ministério da Educacéo
e Ciéncias € o mais oneroso de todos os ministérios holandeses, custando ao governo mais de

17% das despesas totais do Estado, ou seja, mais de 29,6 bilhdes de florins®.

2.2.3 0O ensino na Finlandia

O sistema educacional da Finlandia é constituido por 161 escolas basicas, com alunos
de 7 a 16 anos, e 38 escolas secundarias, somando por volta de 70 mil estudantes. Acrescenta-
se a este sistema mais 26 mil alunos matriculados em 37 escolas vocacionais ou técnicas, 130
mil em 31 politécnicas e 176 mil em 20 universidades (CANETTIERE, 2007).

Na época em que a Finlandia fazia parte da Suécia (1917), a educacao ficava sob a
responsabilidade da Igreja, a qual exigia que todas as pessoas interessadas em se casar na Igreja
soubessem ler. O fato de saber ler fazia com que o individuo fizesse parte e fosse aceito pela
sociedade. Esta ideia permanece até os dias atuais, porém essa sociedade ndo quer apenas saber
ler, eles demandam também a concluséo de todo o ciclo escolar basico.

Na década de 1970, ocorreu uma grande revolucdo na educacdo finlandesa, devido a
necessidade de mudangas no antigo sistema, onde apenas 20%, no méaximo, dos alunos
conseguiam completar o ciclo basico. Apds 20 anos, a Finlandia reverteu expressivamente essa
porcentagem. No ano de 2004, os estudos estatisticos demonstravam que apenas 9 alunos
estavam fora da escola e em 2011 o nimero de criangas ndo matriculadas chegou a 12, de uma

populagéo total de 5.262.930, sendo que, desses, 844.020 eram criancas com idade de zero a

8 Equivalente a 12,6 bilhdes de dolares.


http://www.brasileirosnaholanda.com/guia/estudar.htm
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quatorze anos (REY, 2011). E importante observar que esses valores sio absolutos e n&o
percentagens como de costume.

No sistema antigo apenas a educacgdo primaria que durava 6 anos era gratuita, sendo o
restante da educacdo paga. Com a reforma de 1970, a educacgéo bésica tornou-se obrigatoria e
gratuita, passando para 9 anos de escolaridade, com aulas de 8 as 15 horas. Soma-se a isso 0
fato de também ser gratuito, nesse periodo obrigatorio, o transporte, a refei¢éo e todo o material
escolar. Apds este periodo, os alunos comecam a pagar pelos livros.

De acordo com Canettieri (2007), na Finlandia ndo se ensina a ler na pré-escola,
respeita-se o direito da crianca aproveitar essa fase por mais tempo. Desse modo, o
comprometimento com a educacgéo formal (ler e escrever) se inicia a partir dos 7 anos.

Nesse pais existem também as escolas privadas, comumente chamadas de escolas
independentes. Embora privadas, todas sdo gratuitas, completamente financiadas pelo Estado e
submetidas ao controle estatal. O governo é um grande incentivador da expansao do ensino
privado, isso porque, segundo Canettiere (2007, p. 3), o governo entende que “o setor privado
retne condicdes para atender as necessidades de uma sociedade que demanda por servicos
educacionais cada vez mais diversificados”.

Outro fator que chama a atengdo no ensino da Finlandia é o fato dos reitores (para o
Brasil, diretor) das escolas independentes, assim como os das publicas, serem profissionais de
alto escaldo, executivos, selecionados no mercado de trabalho, que tém que demonstrar
anualmente que aplicaram bem os recursos financeiros recebidos do governo para poderem
continuar no cargo.

As escolas finlandesas sdo consideradas um 6timo lugar para se trabalhar, muitas
pessoas nesse pais desejam atuar nessa area, principalmente na docéncia, a profissdo de
professor é de grande prestigio (REY, 2011). Tais profissionais sdo bem valorizados e
remunerados, sendo comum receberem salarios maiores que os dos reitores, e recebem mais
ainda aqueles que lecionam nos dois anos das séries iniciais. 1sso ocorre porque é entendimento
que esses dois anos sdo 0s mais importantes na vida escolar, uma vez que, Sao responsaveis por
motivar a aprendizagem, uma vez que, caso esses profissionais ndo atuem de forma adequada,
podem interferir de forma negativa em todos os anos seguintes. No nivel fundamental, os
professores tém o suporte de psicologos para atender os alunos. Os professores na Finlandia
tém formacdo universitaria, com duracdo entre 5 a 6 anos, ja os professores assistentes séo
formados em escolas politécnicas.

Conforme afirma Rey (2011, p. 2), “na cidade de Helsinque, existe um psicélogo e um

assistente social para cada 800 alunos, esses profissionais possuem locais de trabalho préoprios
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dentro das unidades escolares”. Isso se faz necessario uma vez que todos os alunos ao
ingressarem na escola passam por uma entrevista com esses profissionais. Por causa desse
procedimento ao ingressarem em uma escola que oferece tais servicos, mais tarde, ao
necessitarem eventualmente de ajuda, ndo se sentirdo constrangidos de utiliza-los.

As escolas finlandesas também possuem tratamento diferenciado para aqueles alunos
que apresentam continuamente problemas de aprendizagem, esses sdo direcionados para
professores especializados para recupera-los. Essa recuperacao ndo é feita em horario diferente
das aulas, pois, para eles mais tempo de estudo ndo motiva a crianga ao aprendizado, apenas
faz cansa-la ainda mais. Ligado a essa ideia seguem as atividades de casa, onde ndo sdo
passados muitos exercicios para os alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem.
Deixando claro, a preocupacdo que as aulas e 0s exercicios escolares sejam organizados de

modo que o aluno tenha tempo para o lazer. Conforme ratifica Canettieri (2007),

Os alunos com dificuldades de aprendizagem ndo muito severas estdo
integrados na mesma turma, e neste caso, a classe conta com um professor
assistente. Pode ocorrer de ter 2 ou 3 professores em sala de aula. Para aqueles
com dificuldades mais sérias, ha escolas especializadas que funcionam dentro
das escolas normais (CANETTIERI, 2007, p. 5).

E importante destacar que nas escolas finlandesas sempre se busca reforcar a autonomia
dos professores e a confianca depositada em seu bom trabalho. 1sso é importante porque nesse
pais os métodos de alfabetizacdo sdo especificos para ensinar os diferentes individuos de acordo
com suas necessidades, como por exemplo: familias de imigrantes, criangas com maior nivel
de informacao e dominio da lingua. Dessa forma a educacao é tratada como algo individual e
ndo uma atividade que se faca em massa.

Gragas a todas as mudancas apresentadas, a Finlandia vem apresentando excelente
resultado no ranking do Programa Internacional de Avaliagio de Alunos (PISA). E importante
destacar que existe o fator cultural que também contribuiu para esse excelente resultado e o alto
nivel de escolaridade das maes finlandesas, uma vez que estas ficam com maior
responsabilidade com os filhos do que os pais e terminam por motivar os filhos a aprendizagem.

Os bons resultados ndo sdo o Gnico motivo pelo qual a Finlandia chama a atenc¢éo no
PISA, mas por exibir um modelo distinto dos outros lideres do ranking, como China e Coreia
do Sul. Essa diferenca esta na quantidade de tempo de estudos destinados pelos alunos; o pais
prioriza, no lugar de um numero elevado de exercicios e de um ritmo frenético de estudo, uma

melhor qualidade dos professores e dos ambientes de aprendizado. E importante destacar que
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ndo existem avalia¢Oes periddicas padronizadas nem de alunos e nem de docentes, 0s quais ndo

recebem remuneragdo por desempenho.

2.3 A CRIANCA E O ENSINO NO BRASIL

2.3.1 A importancia da valoriza¢io da infancia

Relatos historicos demonstraram que, ao longo do tempo, as primeiras fases da vida
eram negligenciadas em virtude do diminuto valor que a crianca possuia perante a sociedade,
onde, apesar do numero representativo de individuos, essa fase da vida era considerada muito
instavel, devido aos indices de mortalidade (ARIES, 1978).

Os estudos de Aries (1978) confirmaram que as familias eram muito numerosas e que
as criancas eram submetidas ao convivio com adultos, dividindo os mesmos espacgos e portando-
se de maneira parecida, assim que passavam pela fase de total dependéncia da mée, até mesmo
participando dos trabalhos diarios dos pais.

Houve muitas mudancas na forma de pensar da sociedade, com o surgimento de estudos
que desmistificaram a crianga, fazendo a infancia ocupar um lugar de destaque na sociedade
dos tempos modernos (NARODOWSKI, 2001).

No final do século XIX, em resposta a nova mentalidade social, foram feitos muitos
investimentos na area de saude e bem estar das criancas, promovendo o surgimento de
programas sociais e leis de protecdo a essa fase da vida, caracterizada pela dependéncia.

Tal importancia pode ser constatada no Artigo 227 da Constituicdo Federal de 1988, ao

afirmar que:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saide, a alimentacao,
a educacdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito,
a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo
de toda forma de negligéncia, discriminacdo, exploracéo, violéncia, crueldade
e opressdo. (BRASIL, 1990, p.135).

Nos dias atuais, a crianca é vista de forma individualizada, fazendo com que a sociedade
busque satisfazer suas necessidades, atraves da criacdo de servicos que atenda a esse publico,
promovendo a formacdo de profissionais especialistas em criangas, nas diversas areas de

conhecimento humano, dada sua relevancia (PORTO, 2010).
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Castro (2010) lembra que ao conceituar a infancia é preciso observar o contexto social
de seu desenvolvimento nos aspectos econémico, historico, cultural e politico. Uma vez que a
crianca dependerd do entendimento desses aspectos para formacdo de seu carater e
personalidade.

Segundo Sarmento (2004, p.10),

As criancas sdo também seres sociais e, como tais, distribuem-se pelos
diversos modos de estratificacdo social: a classe social, a etnia a que
pertencem, a raca, 0 género, a regido do globo onde vivem. Os diferentes
espacos estruturais diferenciam profundamente as criancas.

Para Castro (2010) e Porto (2010), os primeiros anos da vida da crianca sdo essenciais
para a sua formacdo e desenvolvimento intelectual, pois é nessa fase que a crianca descobre
suas habilidades para conviver em sociedade, aprendendo a diferenciar o certo do errado,
segundo os padr@es culturais observados na familia e na sociedade.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) define a infancia como o periodo
compreendido desde o nascimento até cerca de 12 anos incompletos. E nessa fase que a crianca
adquire conhecimentos que Ihe acompanhardo por toda a vida, como: andar, falar, escrever,
conviver em sociedade e muitos outros (BRASIL, 1990).

Corsaro (2003) relata que a producdo de conhecimentos referentes a essa fase da vida
humana sdo relativamente raros e datam a partir do século XIX, quando a crianga passou a ser
considerada em uma amplitude maior no cenério social.

A palavra infancia deriva do latim in (n&o), e fancia (capacidade da fala), nesse sentido,
essa fase da vida humana se caracteriza pela auséncia da fala (LIMA, 2010).

Além do comprometimento da comunicacao (auséncia ou limitacdes da fala), também
as acdes e comportamentos das criancas se diferenciam dos adultos, pela capacidade de
raciocinio e logica no pensamento. Sendo o adulto, segundo Lima (2010, p. 02), “o homem que
pensa, raciocina e age, com capacidade para alterar o mundo que o cerca”. Entendendo assim
que a crianga é o ser que estd no periodo da infancia e necessitara passar por transformacdes
fisicas, psicoldgicas e sociais, para que se desenvolva e se torne um adulto.

Para Porto (2010), as criangas se desenvolvem muito rapidamente quando estimuladas
pelo meio:

Até o final da infancia a crianga apresenta um extraordinério desenvolvimento
fisico e emocional. A crianca se torna cada vez mais capaz de compreender o
gue acontece no seu entorno estimulada pelas brincadeiras, a escolarizacdo, a
convivéncia com outras pessoas e outras formas de interacdo com o mundo
(PORTO, 2010, p. 01).



40

Para Silveira (2000 apud CASTRO, 2010), a definicdo de infancia esta ligada a 6tica do
adulto, e como a sociedade esta sempre em movimento, & vivéncia da infancia muda conforme
os paradigmas do contexto historico.

Adatto (1998 apud NASCIMENTO; BRANCHER; OLIVEIRA, 2007, p. 07), afirma
que “as fronteiras entre a infancia e a fase adulta estdo cada vez mais ténues,” justificando que
a crianga ¢ “um ser cujo crescimento ¢ um desdobrar-se numa sucessdo de fases intelectuais e
emocionais”.

Na tentativa de definir um conceito para infancia, Castro (2010, p.3), relata:

Para alguns autores, infancia é uma fase da vida onde reina a fantasia e a
liberdade. Para outros, a infancia é uma etapa da vida onde a crianga é
considerada um adulto em miniatura. Outros ainda consideram a infancia
como uma fase em que a crianga vai ser preparada para o futuro.

Essa preocupacdo em entender a infancia por parte dos autores é justificavel, entre
outros fatores, pela quantidade da populacdo brasileira representada por essa faixa etéria.
Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE, 2008), a populacao brasileira
em 2005 era de aproximadamente 184 milhdes de habitantes, onde as criancgas (de 0 a 11 anos)
correspondiam a 21% do total, equivalente a 38.653.503 pessoas.

Em 2007, com uma populacéo de 190 milhGes de pessoas, houve no Brasil uma mudanca
nos critérios de defini¢do das faixas etarias pesquisadas, entretanto, percebe-se uma reducdo no
somatorio total de pessoas menores de 18 anos, confirmando o envelhecimento sistematico da
populacdo, conforme projecdo do préprio Instituto. Assim, em 2007, a populacdo brasileira
menor de 09 anos representava 16% da populacdo total, correspondendo a 30,4 milhdes de
pessoas. No mesmo periodo, conforme apresentado, foram encontrados 9% da populacdo com

idades entre 10 e 14 anos.

2.3.2 A educagéo no Brasil

A educacdo no Brasil teve inicio em 1549, com a chegada dos primeiros padres jesuitas,
e era destinada basicamente a catequizagdo dos povos que habitavam o Brasil Colénia, deixando
marcas na cultura e na civilizagéo relativas a fé Cristd (BARAGLIO, 2011).

Nos dois séculos que se seguiram ndo houve mudancas significativas em relacdo a
educacdo, por parte dos colonizadores. Apesar de ja existir no Brasil uma série de escolas —
algumas equivalentes ao ensino superior — o fundamento ainda era o catolicismo, cuja base da

educacdo, ministrada por jesuitas, continuava a ser o ler, escrever e contar.
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A vinda da Familia Real para o Brasil, em 1808, deu um novo limiar para a educacao
brasileira, favorecendo o surgimento de instituigdes culturais e cientificas de ensino técnico e
de Ensino Superior, a exemplo da Faculdade de Medicina do Rio de Janeiro e da Bahia
(BARAGLIO, 2011). Tais cursos tinham a finalidade de suprir uma caréncia profissional do
Império, e provocariam uma mudanca na forma de educar da época, voltada a suprir essa
necessidade.

Com a Independéncia, o sistema educacional brasileiro, ainda imaturo, ndo esbogou uma
reacdo satisfatéria. Todavia a Constituicdo de 1823 esbocou apoio a universalizacdo da
educacdo popular, devido a criagdo da universidade brasileira, e de movimentos de ideias; na
Constituicdo de 1824 o Império instituiu educacdo primaria gratuita para todos os cidaddos
brasileiros, fazendo criar escolas publicas de primeiras letras em todas as cidades, vilas e
vilarejos.

Na década seguinte, 0 governo se ausentou da educagdo primaria, transferindo o poder
de legislar sobre a educacéo béasica para as provincias, eximindo-se da obrigacdo de fornecer
educacdo para todos. Essa situacdo permaneceu até a Proclamacao da Republica, distanciando
0 ensino dos menos favorecidos. Somente uma proposta de manifesto apresentada em 1932, por
educadores de renome nacional como Anisio Teixeira, Fernando de Azevedo, Lourengo Filho,
entre outros, provocou o Estado Novo a repensar a educagdo do pais (BARAGLIO, 2011).

Segundo Baraglio (2011, p.3),

Ap0s a queda do Estado Novo, em 1945, muitos dos ideais foram retomados
e consubstanciados no Projeto de Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional, enviados ao Congresso Nacional em 1948 que, apds dificil
trajetria, foi finalmente aprovado em 1961, Lei n® 4.024.

Comecava entdo, nessa época, a educacdo brasileira em sua totalidade, com a criagdo
em 1961 do Conselho Federal da Educacdo, provocando movimentos que pregavam a
alfabetizacdo de adultos, a expanséo do ensino primario e superior e a oferta de escolas publicas
e gratuita para todos. Tais movimentos, segundo Baraglio (2011, p. 5), provocaram o
surgimento das “Leis 5.540/68 e 5.692/71, introduzindo mudangas significativas na estrutura
do ensino superior e do ensino de 1° e 2° graus, cujos diplomas vieram basicamente em ardor
até os dias atuais”.

Das principais conquistas legais inerentes a crianca e a educacdo infantil no Brasil é

possivel destacar:
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1988 — Constituicdo Federal — Carta Constitucional de 05 de outubro de 1988 —
Também conhecida como Constituicdo Cidadd, deu mais amplitude e criou novos
direitos as criancas e adolescentes que passaram a ser reconhecidos como pessoas
de direito, e ganharam uma politica de protecdo integral (Art. 227) (BRASIL, 1990).
1990 — Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) - Lei 8.069 de 13 de julho de
1990 — Baseado na Constituicdo Federal e em normas internacionais de protecéo e
direitos da infancia, esse documento limita entre outras coisas, as intervengdes
(arbitrérias) do Estado na vida das criangas e adolescentes.

1992 - Lei Organica da Assisténcia Social — Lei 8.742, de 7 de dezembro de 1992 -
Dispde sobre a organizacdo da Assisténcia Social.

1999 - Plano Nacional de Educacdo (PNE) — Lei 10.172 de 09 de janeiro de 2001 —
Estabelece que os Estados, o Distrito Federal e os Municipios elaborem seus planos
e metodologias educacionais de acordo com 0s objetivos nacionais;

2007 — Mudanga no Curriculo do Ensino Fundamental — Lei 11.525 de 25 de
setembro de 2007 — Determina a inclusdo do conteudo que trate dos direitos das
criancas e dos adolescentes no curriculo do ensino fundamental.

2007 — Programa de Saude nas Escolas (PSE) — Decreto Lei 6.286 de 05 de
dezembro de 2007 — Determina a obrigatoriedade de adesdo e implantacdo dos
Programas de Saude nas Escolas, em todo o Pais.

Plano Nacional de Prevencao e Erradicacdo do Trabalho Infantil (PETI) - Tem como
objetivo combater toda e qualquer forma de trabalho infantil, retirando as criancgas
do trabalho e facilitando-lhes o acesso a escola. A fiscalizagdo atua em parceria com

organizagOes governamentais e ndo governamentais (LORENZI, 2010).

Brasil: um pais em desenvolvimento educacional

E notdrio o papel da educag&o no crescimento econdmico das nagdes, e esse tem sido o

objeto de estudo de muitas pesquisas da atualidade. Dentre as diversas formas de contribui¢do

da educacéo para o desenvolvimento econdmico e social do Brasil esta a qualificagdo da forca

de trabalho, tornando-a apta a absorver, desenvolver e reproduzir tecnologias diversas.

Na década de 1950, os gastos com educacéo publica no Brasil eram de 1,4% do Produto

Interno Bruto (PIB). Essa situagéo perdurou nos anos seguintes, pois se acreditava que com o

desenvolvimento da nagdo a educacdo acompanharia as necessidades profissionais da época.

Somente na década de 1970, com a universalizacdo da educagdo, os governantes perceberam


http://www.promenino.org.br/Ferramentas/Conteudo/tabid/77/ConteudoId/86ba8980-2c3c-4216-818e-2b1819941fd8/Default.aspx
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/pne.pdf
http://www.mte.gov.br/trab_infantil/plan_prevencao_erradicacao.asp
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que para haver desenvolvimento, o pais precisava investir em educacdo, desse modo, a
participacdo da educacdo no PIB foi aumentada, e hoje é de aproximadamente 6%
equivalentemente maior que os gastos medios com educagdo em paises como Japao, China,
Coreia do Sul e Estados Unidos que investem menos de 5% do PIB nacional para essa finalidade
(GUIA NETO, 2011).

Essa realidade mostra os problemas com a gestdo do dinheiro pablico, uma vez que
investindo grandes somas, o Brasil ndo consegue se aproximar dos indices de educacéo
alcancados pelas nagfes citadas, estando muito aquém do desenvolvimento educacional
desejado pelos governantes e pela sociedade de um modo geral.

Segundo dados do IBGE (2008), o Brasil possui uma populacdo estimada em 193
milhdes de habitantes, dentre os quais 90% s&o alfabetizados, apresentando um indice de
Desenvolvimento Humano dos Municipios (IDHM) de educacéo de 0,637, considerado médio
para os padrdes de um pais continental e em desenvolvimento como é o Brasil.

Segundo dados do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC, 2010), somente 12% dos
brasileiros, na faixa etaria dos 25 a 34 anos de idade, possuem nivel superior. Em 2011 o Brasil
contava com 2.365 Instituicdes de Ensino Superior (IES), das quais 284 sdo publicas,
oferecendo um total de 6.739.689 vagas para graduacdo em todo o pais, das quais 5.746.762
sdo do ensino presencial e 992.927 em Ensino & Distancia (EAD). Estes nimeros representam
as menores taxas do nivel entre os paises da América Latina.

Para melhorar essa marca, o governo vem frequentemente investindo no aprimoramento
do sistema educacional, através da valorizacdo do profissional de educacdo, e da criacdo de
projetos voltados para melhorar os indices de Desenvolvimento da Educagéo Basica (IDEB).
Um desses projetos contempla a insercdo do computador nas escolas de educacao basica com

0 objetivo de melhorar a aprendizagem dos alunos.
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3 OPAPEL DO COMPUTADOR NA EDUCACAO BRASILEIRA

3.1 BREVE HISTORICO SOBRE O COMPUTADOR

O século XX foi responsavel por varias mudangas sociais, politicas e econdmicas que
afetam a vida do homem moderno, de um modo geral e globalizado. Apesar do termo
globalizacdo ser relativamente novo, este é o mais indicado para esclarecer as modificacGes que
a sociedade mundial vem sofrendo nas ultimas décadas.

Segundo Giddens (2007, p. 52), “por globalizacdo entendemos o fato de vivermos cada
vez mais num ‘Gnico mundo’, pois os individuos, os grupos ¢ as nag¢des tornaram-Se Mmais
interdependentes”. Desse modo, através de uma rede invisivel de informacdes, as noticias do
qgue ocorre no mundo estdo disponiveis a todas as nacGes, mesmo em paises menos
desenvolvidos.

As transformacdes advindas com as novas tecnologias merecem especial destaque nesse
cenario, em virtude da quantidade de informacGes que foram de alguma forma geradas em
funcdo das novas invenc@es e descobertas nas diversas areas do conhecimento humano. Desse
modo, o computador, enquanto instrumento tecnoldgico, avangado para a época, surge como
uma valiosa ferramenta de armazenamento e processamento de dados, capaz de organizar, de
maneira programada, informaces Uteis para uma infinidade de atividades.

Na década de 1950 ja se tratava da instrucdo auxiliada por maquinas onde o aluno era
colocado diante de um painel onde aparecia uma questao relativa a algo que ele ja conhecia e,
ao mesmo tempo, uma nova informacéo concernente ao mesmo tema era mostrada (SOUZA,
1983).

Em 1972, foi criado na USP o "Patinho Feio", o primeiro computador nacional, seguido,
em 1974, do projeto G-10, na USP e na PUC do Rio de Janeiro, com incentivo da Marinha de
Guerra, que precisava dos equipamentos para seu programa de nacionalizacdo da eletronica de
bordo (SOUZA, 1983). Segundo Souza (1983), nessa fase inicial de utilizacdo, os
computadores eram de grande porte, com tecnologia de processamento de dados importada de
paises capitalistas desenvolvidos como os Estados Unidos e eram utilizados basicamente em
grandes empresas, 6rgdos governamentais e universidades.

Entretanto, as facilidades de conseguir compilar e armazenar informaces, apesar de
limitadas, comecaram a chamar a atencdo de grandes lideres militares, cientistas e diversos
outros segmentos da sociedade que vislumbraram um desenvolvimento e aprimoramento de

seus conhecimentos com a utilizacdo da maquina. Assim, comecou a ser fomentada a demanda
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por uma maquina que atendesse a realidade brasileira, a0 mesmo tempo em que o Brasil
alcancaria sua independéncia tecnologica na area de informatica. Para tanto, criou-se a
Comissdo de Coordenacdo das Atividades de Processamento Eletrénico (CAPRE), com o
objetivo de criar uma politica governamental de desenvolvimento do setor (SOUZA, 1983).

Em julho de 1974, foi fundada a primeira empresa brasileira de desenvolvimento,
fabricacdo e comercializacdo de computadores, a Computadores e Sistemas Brasileiros S.A.
(COBRA) uma estatal que recebeu a tarefa de transformacéo do G-10 em um produto nacional
(SOUZA, 1983).

Iniciou-se, entdo, a fase do desenvolvimento da indUstria de informética brasileira, com
a autorizacao do governo federal para a fabricacdo de microcomputadores, utilizando-se ainda
tecnologia importada, para desenvolver equipamentos mais modernos e menores, acessiveis aos
diversos empreendimentos industriais do Pais.

Em 1980 foi produzido o Cobra-530 o primeiro microcomputador totalmente projetado,
desenvolvido e fabricado no Brasil e posto a disposi¢do no mercado; ainda nesse ano o0 primeiro
microcomputador foi vendido em uma loja de magazine brasileira, tratava-se de um D-8000 do
fabricante Dismac (SOUZA, 1983).

No decorrer da década de 1980 o setor de informéatica do Brasil apresentou um
crescimento de 30%, possibilitando uma posi¢do de destaque no cenario mundial, como quinto
maior fabricante, colocando-se ao lado dos Estados Unidos e Japdo como um dos trés paises
gue conseguem suprir 80% do seu mercado interno (SOUZA, 1983).

Nos dias atuais, 0s computadores estdo presentes na maioria dos lares brasileiros, tendo
seu uso estimulado e incentivado por programas governamentais de acessibilidade a
informatica, com facilitacdo do consumo e produtos acessiveis a todas as classes sociais. Nesse
contexto, os computadores se tornaram uma importante ferramenta de facilitacdo da
comunicacdo e interatividade, sendo responsaveis por colocar a tecnologia em destaque no meio
social, académico, domestico, laboral e também escolar.

E importante salientar que a proliferacdo dos microcomputadores, no comeco da década
de 1990, possibilitou a utilizagdo do computador em todos os niveis da educagdo
norteamericana, sendo grandemente utilizado em muitas escolas de ensino fundamental e
ensino médio e nas universidades, também amplamente empregado para a aprendizagem de
defini¢cdes de informatica e para a apresentacdo de conhecimentos por intermédio de softwares
educacionais, tais como tutoriais, exercicio-e-pratica, simulagdo simples, jogos e livros
animados. Entretanto, os resultados desse tipo de utilizacdo tém sido questionados em termos

do custo e dos beneficios educacionais alcancados (JOHNSON, 1996).
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Logo depois surgiram novas pesquisas aprimorando cada vez mais as ideias de
utilizacdo do computador na educacgdo. Desta forma, trés paises foram pioneiros na implantacéo
do computador como ferramenta pedagdgica na construcdo do conhecimento: Brasil, Estados
Unidos e Franca, com objetivos de concretizacdo semelhantes no que tange aos diversos
softwares ou programas responsaveis pela comunicacgdo entre o sistema do computador e sua
parte fisica, empregados para o ensino, mas em contrapartida com ideais diferentes em razéo
da repercussdo politica de cada um.

Valente (1999), observa que:

A primeira diferenca entre o programa de Informatica na Educacdo do Brasil
e da Franga e Estados Unidos é a relagdo que se estabeleceu entre os 6rgaos
de pesquisa e a escola publica. Na Franca, as politicas adotadas pelo governo
ndo foram necessariamente frutos da pesquisa e ndo houve o estabelecimento
de uma ligacdo direta entre os centros de pesquisa e a escola publica. Nos
Estados Unidos, embora tenham sido produzidas inimeras pesquisas, estas
podiam ou ndo ser adotadas pela escola interessada em implantar a
Informética (VALENTE, 1999, p. 21).

Ainda segundo Valente (1999), o que mais marcou o programa de Informatica na
Educacdo da Franca foi a preocupagdo com a formacgdo de professores, pois as pesquisas
inerentes a educacao ndo fomentaram programas de governo que auxiliassem a preparacao dos
professores e o incentivo ao uso de computadores no aprendizado.

Segundo Linard, é complicada a determinacdo do que significa éxito ou metamorfose
em tdo infimo espaco de tempo, quando o objetivo é transformar a cultura de um povo. A Franca
desenvolveu-se em muitos aspectos da informatica direcionada a educacdo e ndo é possivel o
ingresso em nenhum dos seus dominios sem consultar esse pais. Na Franga, no entanto, devido
a centralizacdo das decisbes, ndo houve grande mudanca pedagdgica advinda do uso da
informatica na educacdo francesa. Em relacdo a aculturacdo — processo de imposi¢édo cultural,
onde ha a sobreposi¢do de uma cultura sobre a outra — e a aprendizagem por intermédio da
informatica, os resultados positivos que foram verificados na Franca frequentemente ndo foram
previstos e a homogeneizacdo do sucesso da Educacdo mediada pela tecnologia ndo ocorreu
(LINARD, 1999).

Ao contrério da Francga, nos Estados Unidos o sistema usado para coordenar a educagao
é descentralizado, ou seja, ndo esta diretamente ligado ao governo. Desse modo, as questfes
relacionadas a educacao se referem a comercializacdo de softwares educacionais e ao emprego
de novas tecnologias. E importante lembrar que os EUA sdo um dos paises responsavel pela

formacéo de profissionais na area de informatizacéo da Educacéo.
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No Brasil, a partir da década de 1970, comecgou a existir a preocupag¢do com o0 emprego
de novas tecnologias na area educacional, fomentando pesquisas realizadas nas universidades,
onde ficou claro que o papel do computador nas escolas seria provocar mudancas pedagogicas
profundas e desta forma se tornar um recurso facilitador do processo de ensino-aprendizagem.

A politica de mudanca do projeto educacional brasileiro explicitou que ndo caberia uma
simples automatizacdo das escolas, mas, a utilizacdo do computador como ferramenta
educacional capaz de contribuir para a interatividade, criatividade e dinamismo dos métodos
utilizados, visando produzir alunos construtores e criticos, fora do ambiente tradicional
(ALMEIDA, 1988).

3.2 OPAPEL DO COMPUTADOR NA EDUCACAO

Educar é um processo continuo, sendo responsavel por alcangar a pessoa naquilo que
Ihe é mais especifico no seu ser humano, isto €, na sua intelectualidade, na sua afetividade, nos
seus habitos, para leva-la a realizacdo de um ideal, sendo educar um processo de construgédo
gue concretiza e, a0 mesmo tempo, impulsiona uma imagem ideal ao projeto do homem.

Assim, a utilizacdo do computador na educagéo néo faria sentido, se considerado apenas
COMO maquina, uma vez que, nos dias atuais, 0s computadores ocupam posicao de destaque na
vida das pessoas, e seus componentes eletrénicos antes meros mecanismos, hoje sdo poderosos
instrumentos de processamento de informacGes em dados e imagens transmitidas e organizada
de forma ilimitada, proporcionando a transmissdao e propagacdo de conhecimentos e

informagdes em tempo real.

O computador, embora nascido de uma dada civilizacdo e para solucionar
dados problemas, hoje ¢ um patrimdnio transcultural. A absorcéo critica de
sua utilizacdo na educacdo deve ser procedida de analises das questdes mais
radicais que afligem esta dimensdo da cultura brasileira. Como tarefa dos
educadores, cumpre desenvolver uma pedagogia do uso critico da informética
na educacdo. Um desafio. Outro desafio: a dificil questdo do equilibrio entre
reflexdo, competéncia e tempo (ALMEIDA, 1988 p. 190).

Ressalte-se que a tecnologia a cada dia que passa encontra-se mais presente no cotidiano
das criancas e jovens. Nas escolas, essa realidade nao é diferente, tanto para alunos matriculados
nos colégios da rede publica quanto nos da rede particular; todavia num contexto social
diferenciado, havendo a possibilidade de elaborar conhecimento tendo como pedra angular

professores preparados para adaptar o conhecimento as varias formas de utilizar o computador
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na Educagéo Brasileira, este uso do computador tem o poder de possibilitar ao professor uma
infinidade de ferramentas que auxiliam os alunos a encontrarem o equilibrio entre reflex&o,
competéncia e tempo. Para Henrique (2011 p. 45), “O modelo de informatizacdo da vida
econdmica, politica e cultural ocasiona uma sociedade que é por inteira, mesmo nas suas zonas
de pobreza, atravessada por tecnologias. Na educacdo, pratica social, também é refletida este
modelo”.

Como menciona Henrique (2011), o computador esta presente na vida das pessoas,
independentemente de sua condicdo social. Desse modo, as pessoas nascidas apos a década de
1990, de uma forma geral, possuem a cultura da informética enraizada, utilizando essa nova
tecnologia sem se dar conta de que se trata de algo novo, pois para estas o uso do computador
é comum na vida cotidiana.

Constantemente, as criancas e adolescentes da atualidade sdo convocados a auxiliar seus
familiares na utilizacdo de equipamentos eletrénicos que, apesar de ndo terem segredos para
esses grupos jovens, sdo incompreensiveis para aqueles que nasceram antes da existéncia do
computador. Nesse contexto, os alunos da atualidade lidam com as novas tecnologias de
maneira muito tranquila e a absorvem com muita facilidade. Por outro lado, os docentes
nascidos em outros tempos precisam estar bem preparados para lidar com o computador, bem
como com as diversas duvidas e curiosidades dos educandos.

De acordo com Almeida (1996) citado por Valente (1996),

O ensino através do uso de computadores pode se realizar sob diferentes
abordagens que situam-se e oscilam entre dois grandes polos... Num dos
polos, tem-se o controle do ensino pelo computador, o qual é previamente
programado através de um software, denominado instru¢do auxiliada por
computador, que transmite informagdes ao aluno ou verifica o volume de
conhecimentos adquiridos sobre determinado assunto. A abordagem adotada
neste caso baseia-se em teorias educacionais comportamentalistas, onde o
computador funciona como uma maquina de ensinar otimizada... O professor
torna-se um mero espectador do processo da exploragdo do software pelo
aluno (ALMEIDA, 1996 apud VALENTE, 1996, p.162).

Segundo Almeida (1996 apud VALENTE, 1996), focando-se no aluno que utiliza um
software para resolver um problema ou pér em pratica uma atividade sequenciada com intuito
de producéao de determinados resultados, a figura do professor € relevada a segundo plano, se
este ndo agir como interlocutor e incentivador do saber, instigando seus alunos a buscarem o
conhecimento utilizando-se da facilidade oferecida.

Sendo assim é relevante o estimulo nos alunos para a resolugdo de problemas e a

construcdo de conhecimentos. O docente tem um importante papel como agente de promocao
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do processo de aprendizagem do discente, que produz o saber num ambiente desafiador
motivando-o para a exploracdo, a reflexdo, a depuracdo de ideias e a descoberta de novos
conceitos, despertando assim o espirito de curiosidade, criatividade, pensamento reflexivo e de

construgdo do novo.

Num processo de aprendizagem o uso de tecnologias evidentemente também
se alterara. N&@o se trata mais de privilegiar a técnica de aulas expositivas e
recursos audiovisuais, mais convencionais ou mais modernos, que é usada
para a transmisséo de informagdes, conhecimentos, experiéncias ou técnicas.
N&o se trata de simplesmente substituir o quadro-negro e o giz por algumas
transparéncias, por vezes tecnicamente mal elaboradas ou até
maravilhosamente construidas num Power point, ou comecar a usar um
Datashow. As técnicas precisam ser escolhidas de acordo com o que se
pretende que os alunos aprendam (MASETTO apud GABIN & DAINESE,
2009, p. 143).

Todavia ndo é necessario que os docentes tenham o completo dominio do computador
ou software no ambiente da escola, mas, ndo é suficiente que eles somente tenham treinamento
para serem simples usuarios de computador. Serd uma condicdo indispensavel para o0 sucesso
da implementacédo e utilizacdo da informatica no ensino-aprendizagem que os docentes tenham
conhecimento sobre as possibilidades e modalidades de sua utilidade.

Segundo Masetto (apud GABIN & DAINESE, 2009), a simples utilizagdo do
instrumento de informética ndo garante a motivacao da aprendizagem, sendo preciso que se
adeque o que se pretende ensinar com as ferramentas disponiveis. Desse modo, o papel do
professor é escolher a técnica e 0 método de exposicdo dos conhecimentos que se pretende
transmitir, em conformidade com a realidade de sua turma, considerando os programas de
computador que possam proporcionar um melhor aprendizado.

Para Gravina (2001 apud HENRIQUE, 2011, p. 47) a informatica apresenta cada vez
mais ferramentas que permitem a ampliacdo, a diversificacdo e a exteriorizacdo dos
funcionamentos cognitivos, através das linguagens de programacdo acessiveis aos nao
especialistas, dos documentos hipertextuais com tratamento simultaneo de texto, imagem e
som, das ferramentas de autoria, modelagem e simulacdo.

A utilizacdo do computador como material didatico, podera ocasionar uma metamorfose
no procedimento de producdo na escola, pois, nos dias atuais os discentes ja mostram a
capacidade de pesquisa como complemento do livro didatico, digitacdo e apresentacdo de
comunicagdo com os docentes.

Desse modo, o docente adquire a oportunidade de propor, de acordo com Behrens

(2007, p. 150), atividades com ™aulas expositivas para motivagdo do estudo, abrindo uma



50

tematica para descrever experiéncias, ou para colaborar num resumo do estudo concretizado
sobre um assunto proposto”, ou que ocorrem de maneira dialogada com o grupo, com perguntas
instigadoras, causando a curiosidade e reflexdo. Mesmo que exista atualmente esta
possibilidade de inserir 0 computador no ensino, a sua introducdo foi desafiadora para
pesquisadores preocupados com a propagacao dessas maquinas na sociedade.

Para Lollini (1995, p. 18), “a escola tem tentado, durante muitos anos, encontrar o
caminho para uma renovacao cientifica da pedagogia que ofereca condic¢des de tornar o ensino
menos espontaneista e mais reflexivo, menos improvisado e mais programado”.

Nesse sentido faz-se necessario professores bem informados, capacitados e bem
motivados para um trabalho cada vez mais pautado no conhecimento do aluno e na busca de
adentrar saberes os quais eles ja possuem, para uma dindmica enriquecedora em sala de aula,
com troca de informacdes constantemente, visto que o professor € um mediador em sala de aula
e ndo uma enciclopédia empurrando o que sabe e o aluno por osmose fixando o que acha que
aprende. Para Almeida (apud VALENTE & ALMEIDA, 2007), os professores estdo sendo
desafiados a trabalhar essa nova realidade da vida de seus alunos, ou seja, precisam estar
constantemente atualizados.

Assim, uma equipe de professores motivada e capacitada a trabalhar com essa
tecnologia, tendo a presenca de um computador em sala, proporcionara um estimulo a
criatividade e a busca de conhecimentos que podera ser favorecida com o emprego de jogos,
brincadeiras e a utilizacdo do ludico para transmitir conhecimentos de matematica, regras de
portugués, visualizacdo de imagens e graficos e auxiliar outras tantas disciplinas, mesclando-
as. Ademais, também ¢é possivel trabalhar a operosidade do grupo: a troca antecipada de
opinides, o oferecimento de hipdteses previsiveis discutidas com liberdade, a diminuicdo dos
niveis de ansiedade gerados por estilos competitivos (LOLLINI, 1995).

Para Valente (1998), a utilizacdo de jogos torna a aprendizagem prazerosa. O autor

afirma ainda que:

Os jogos, do ponto de vista da crianga, constituem a maneira mais divertida
de aprender. Talvez, o melhor exemplo de um jogo educacional no mercado
seja 0 “Rocky’s Boots” — uma colecdo de 39 jogos desenvolvida para ensinar
as criancas (a partir de 9 anos de idade) conceitos de logica e de circuito de
computadores. Usando componentes eletrdnicos a crianga monta o seu préoprio
circuito. O fato dele estar certo ou errado € evidenciado pela maneira como o
circuito funciona e se ele auxilia a crian¢a a atingir determinados objetivos
estabelecidos pelos jogos. (VALENTE, 1998, p. 10).
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A utilizagcdo da multidisciplinaridade através de programas de computador favorece a
instituicdo do ludico sobre varios aspectos, principalmente sobre a utilizacdo de disciplinas que
envolvam célculos e oratoria. Assim, a matematica, por exemplo, uma disciplina considerada
dificil por muitos alunos, tem sua compreensdo facilitada, quando envolvida em jogos que
proporcionem alguma satisfagdo ao aluno.

Grilo (2002, p. 18) afirma que "ndo ha aprendizado sem atividade intelectual e sem
prazer"; assim, a motivacdo através da ludicidade e consequentemente pelos jogos propostos
parece ser uma boa estratégia no auxilio da aprendizagem, tornando a educacao mais prazerosa.
A ludicidade, como um estado de inteireza, de estar pleno naquilo que faz com prazer pode
estar presente em diferentes situacfes de nossas vidas. Nesse contexto, realizar atividades
diarias, obrigatorias ou espontaneas, quando utilizando o ludico, ativa os sensores do prazer,
despertando o interesse e consequentemente o aprendizado de forma generalizada (GRILO,
2002).

3.3 O COMPUTADOR COMO RECURSO DIDATICO

O computador pode oferecer um leque de recursos didaticos, visto que através dele é
possivel adentrar no universo de qualquer disciplina, visualizar imagens, ouvir sons, e conectar-
se a outras midias para conseguir mais recursos ou ferramentas que auxiliem no processo de
ensino-aprendizagem. Ademais, o computador com acesso a internet pode proporcionar todas
as informacdes para a aprendizagem do aluno, desde que ele saiba utilizar o equipamento
(hardware) e buscar a informac&o no ambiente correto (software). Todavia, para a utilizacéo
do computador de uma forma mais rapida e eficaz, faz-se necessario que o professor mediador
esteja capacitado para indicar a melhor maneira de manusea-lo.

Ja na década de 1990 questionava-se a excessiva valorizacdo desse instrumento,
mencionando que o computador é um dos poucos equipamentos eletrdnicos da atualidade que
precisa de uma disciplina para ser ensinado a manusear, referindo-se a aulas de informatica,
cujo foco é o manuseio do computador e suas ferramentas operacionais (VALENTE, 1998). O
mesmo autor preconizava que “o computador fard parte da nossa vida, portanto a escola deve
nos preparar para lidarmos com essa tecnologia” (VALENTE, 1998, p. 33).

E preciso esclarecer que a complexidade de manuseio da maquina existe apenas para
aqueles cujo contato € inicial. Quando se descobre as infinitas possibilidades que o computador
é capaz de proporcionar, as dificuldades vdo sendo ultrapassadas e quebram-se os tabus.

Entretanto, a utilizacdo de um equipamento como o computador ndo pode ser comparado ao
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uso de uma televisdo, por exemplo, onde se aprende as fungfes do controle remoto lendo o
manual do produto.

A necessidade de um ensinamento mais aprofundado estd baseada nas funcionalidades
da maquina, tais como: redigir e formatar um texto, realizar calculos e planilhas mais elaboradas
de maneira condicionada com a utilizagdo de formulas complexas, tratamento de imagens,
elaboracdo de desenhos, graficos, filmes e ainda a captura de informacdes via internet, entre
outras infinitas possibilidades.

O uso do computador, em relacdo as novas midias (internet, redes sociais) esta tao
massificado que Vaz (2007, p. 63) afirma que “néo saber usar a internet em um futuro préximo
sera como ndo saber abrir um livro ou acender um fogdo, ndo sabermos algo que nos permita
viver a cidadania na sua completitude.”

No computador é possivel armazenar informacdes sobre todas as disciplinas escolares,
podendo ser o tira duvidas, bem como o instrumento para adquirir novos conhecimentos e, por
assim ser, realizar novas descobertas através da internet.

A internet, enquanto recurso educacional, tem a capacidade de criacdo de grandes
oportunidades e possibilidades para a educacdo em geral, ndo somente como instrumento
educativo e de aprendizagem, todavia também como elemento facilitador da comunicacéo.
Entre outras funcionalidades, a internet pode auxiliar os educandos a:

v Encontrar recursos educativos e noticias, sobre os mais variados temas da

atualidade;

v' Ter acesso, copiar e compartilhar documentos, fotos e imagens relevantes a suas
pesquisas sobre temas muito diferenciados;

v Conseguir ajuda para realizar os trabalhos de casa, quer através das enciclopédias
on-line e outras obras de referéncia, ou conectando-se com especialistas ou outros
alunos para obter auxilio;

v" Maximizar a capacidade de leitura, pelo acesso a conteddo interessante, que sugiram
outras leituras;

v Aprender a utilizar melhor as novas tecnologias, para saber encontrar e utilizar a
informagdo desejada, resolver problemas, comunicar, e sem davida adquirir
habilidades cada vez mais exigidas em sua vida cotidiana.

Entretanto, vale ressaltar, que em se tratando de internet, € preciso ter cuidado, pois na

internet também se encontram informacdes deturpadas e distorcidas e seu uso deve ser guiado

e controlado pelo professor orientador, para que 0s conhecimentos obtidos sejam de grande
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relevancia para o processo de aprendizagem. Nesse sentido, o orientador deve certificar-se das
informagdes ora disponiveis no site, antes de permitir o acesso pelos alunos.

Portanto, o professor deve usufruir do seu papel de mediador entre o0 aluno e o
computador, tendo o importante trabalho de leva-lo a uma andlise critica dos fatos, fazendo-o
refletir sobre os conhecimentos obtidos com a ajuda dessa nova tecnologia.

Ademais, o papel do docente é de extrema relevancia ao discorrer sobre o assunto
estudado e demonstrar que alguns escritos na internet ndo sdo sempre confiaveis. Faz-se
necessario também observar que ha sites que podem conter informacbes soltas e sem
credibilidade, sendo necessério confrontar informacgdes adquiridas de outras fontes para a
certificacdo da veracidade da mesma.

Em se tratando dos recursos que o computador pode oferecer a educacédo, o professor
capacitado é parte imperativa e imprescindivel, entretanto nada fara sentido sem a presenca de
softwares educativos que possam apoiar 0 ensino-aprendizagem, tais como: jogos educativos,
apresentacdo de slides, programas graficos, sistemas tutoriais com exercicios praticos e
simulacdes interativas, editores de texto, planilhas de célculos, hipermidia etc. Desse modo,
guando bem estimulados e com o auxilio do software adequado, os alunos poderdo ser
conduzidos para a construcdo do saber.

Explorar as potencialidades do computador ¢ uma arte que pode ser aprendida
facilmente pelo professor, levando-o a criar ambientes virtuais que potencializem o
aprendizado, desenvolvendo nos alunos a capacidade cognitiva e a experiéncia da cooperacao
entre o aluno e o professor, quebrando o tabu da relacdo vertical existente na educacdo
tradicional.

Valente (1998, p. 33), afirma que “o computador ¢ um meio didatico: assim como temos
o retroprojetor, o video, etc.”, entretanto, ¢ preciso considera-lo como um utilitario especial,
uma vez que oferece recursos simbdlicos ndo alcancados por outras ferramentas a disposicédo
da educacéo tais como simuladores de problemas e situagdes, além da interagdo com outros
recursos e as diversas disciplinas, criando uma realidade virtual, ou disponibilizando

informacdes em tempo real.

De fato, certas caracteristicas do computador como capacidade de animagcéo,
facilidade de simular fendbmenos, contribuem para que ele seja facilmente
usado na condicdo de meio didatico. No entanto, isso pode ser caracterizado
como uma sub-utilizacdo do computador se pensarmos nos recursos que ele
oferece como ferramenta de aprendizagem (VALENTE, 1998, p.33).
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Nos dias atuais, embora seja eminente a necessidade de insercdo do computador no
ensino, a sua introdugdo ainda constitui um desafio para pesquisadores preocupados com a
propagacdo dessas maquinas na sociedade. Entretanto, € importante que se tenha em mente que
ndo ha como o homem ser substituido pela maquina quando se trata de educacéo, de raciocinio
critico e analitico de fatos e da transmissdo de valores. Conforme ratifica Tarja (2001, p.122),
“O professor jamais sera substituido pelo computador. Ele continuard servindo como ‘mola
mestra’. Como mediador do processo de ensino aprendizagem e como elemento chave na
implantacdo desses recursos na escola”.

Destaca-se que o pleno desenvolvimento da capacitacdo humana tem sido desafiante
para a sociedade atual que, mesmo vivendo a “era da informagao”, tem consciéncia de que
muitas das informacGes enviadas ndo sdo compreendidas; o discente reconhece que em seu
ambiente escolar o conhecimento estd longe daquilo que poderia ser aproveitavel e
significativo. Desse modo, percebe-se a necessidade de uma aprendizagem que promova a
interacdo entre o docente e o discente, agregando um conhecimento maior sobre a utilizagéo do

computador em sala de aula.

O dominio instrumental de uma tecnologia, seja ela qual for, é insuficiente
para que o professor possa compreender seus modos de produgdo de forma a
incorpora-la a prética. E preciso criar situacdes de formacao contextualizada,
nas quais os educadores possam utilizar a tecnologia em atividades que lhes
permitam interagir para resolver problemas significativos para sua vida e
trabalho, representar pensamentos e sentimentos, reinterpretar representagdes
e reconstrui-las para poder recontextualizar as situacbes em praticas
pedagdgicas com os alunos (ALMEIDA apud VALENTE & ALMEIDA
2007, p. 160).

O docente precisa ser bastante criativo, dindmico e principalmente estar atualizado para
saber lidar eficientemente, dentre outras tecnologias, com o computador porque atraves dele
podem ser trabalhadas as diversas habilidades do aluno, assim como estimular seu raciocinio
em todas as disciplinas, principalmente se trabalhar a interdisciplinaridade, bem como o
conhecimento matematico, através dos diversos jogos didaticos a disposicdo na internet ou em
lojas do ramo.

Todavia quando se trata de jogos, é preciso atentar as regras e a correta utilizagéo, pois,
se por um lado pode trazer uma aprendizagem muito significativa, por outro lado, pode trazer

um maleficio irreparavel, quando mal utilizado, pois
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O uso do computador requer certas acdes que sdo bastante efetivas no processo
de construcdo do conhecimento. Quando o aprendiz esta interagindo com o
computador ele estd manipulando conceitos e isso contribui para o seu
desenvolvimento mental. Ele esta adquirindo conceitos da mesma maneira
que ele adquire conceitos quando interage com objetos do mundo, como
observou Piaget. Papert denominou esse tipo de aprendizado de “aprendizado
piagetiano” (PAPERT, 1980 apud VALENTE, 1998, p. 40).

Assim, admite-se que o computador e seus aplicativos tem papel instigador e construtor
de conhecimento pelo aluno, facilitando novas definicdes, estimulando a criatividade e a
aprendizagem.

Entretanto, é preciso lembrar que o processo de aprendizagem, para ser estimulado com
o0 auxilio do computador, exige do docente variacbes metodoldgicas e tecnoldgicas, ou seja,
dinamismo e planejamento pedagdgico voltados para a aprendizagem de maneira criativa, com

tecnologias focadas Unica e exclusivamente para a aprendizagem dos alunos:

O processo de aprendizagem abrange o desenvolvimento intelectual, afetivo, o
desenvolvimento de competéncias e de atitudes, pode-se deduzir que a
tecnologia a ser usada devera ser variada e adequada a esses objetivos. Nao
podemos ter esperanca de que uma ou duas técnicas, repetidas a exaustdo, déem
conta de incentivar e encaminhar toda a aprendizagem esperada (MASETTO
apud GABIN & DAINESE, 2009, p. 145).

Desse modo, é possivel compreender que o computador e seus recursos podem ser
explorados de diversas formas pelos professores nas suas praticas pedagdgicas. De acordo com
Fonseca (2001, p. 02), "A verdadeira funcdo do professor ndo deve ser a de ensinar, mas sim
de criar condicdes de aprendizagem”. O computador e seus recursos tecnologicos poderao
fomentar o aprendizado, ao reforcar os conteddos que foram trabalhados em sala de aula, em
cada disciplina ou agrupando os conhecimentos de diversas areas de estudo. Nesse sentido, 0
professor poderd adequar o uso do computador ao enfoque de sua matéria, e também nos
projetos educacionais em que a informatica possa ser desenvolvida, desde que todos os alunos

estejam dispostos a participar, possibilitando alcancar os objetivos propostos pela escola.

3.4 O COMPUTADOR COMO FACILITADOR DO ENSINO-APRENDIZAGEM

Para que o processo de aprendizagem seja realmente eficaz, o professor precisa
preocupar-se com a forma de transmitir os conhecimentos. O emprego de técnicas e métodos
variados para passar 0s conteudos possibilitard uma maior abrangéncia entre os alunos, pois as

pessoas aprendem de formas diferentes, assim, se uma técnica nao alcanca um determinado
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grupo, a escolha de outra poderé facilitar o aprendizado de uma forma geral. (MASETTO apud
GABIN & DAINESE, 2009).

Nesse contexto, 0 computador e seus softwares educativos oferecem um leque grandioso
de possibilidades a serem exploradas, possibilitando a criagdo de uma realidade virtual para um
se realizar um estudo, onde as consequéncias das agdes dos educandos s&o vistas passo a passo,
possibilitando ao professor, a qualquer momento, fazer pausas para analisar, criticar, instigar e
comentar sobre os assuntos assimilados.

Vale acrescentar que os computadores estdo cada vez mais sofisticados e modernos,
com mais recursos, velocidade e capacidade de armazenamento, com sistemas mais eficazes e
atuais que oferecem uma gama de programas que atingem todos os publicos. Entre outras
coisas, 0 computador permite: pesquisar, simular situacdes, testar conhecimentos gerais e
especificos, descobrir novos conceitos, lugares e ideias, produzir modificar e formatar textos,
realizar avaliagcbes e fazer experiéncias. As possibilidades vdo desde seguir algo pronto
(tutorial), apoiar-se em algo semidesenhado para completa-lo, ou até criar algo novo e diferente,
so0zinho ou em grupo.

De acordo com Cardoso (2001), o computador, enquanto instrumento de traducao, passa
a ser algo muito valoroso para projetista, de forma que possibilita uma nova maneira de
desenhar, com mais precisio, rapidez e riqueza de detalhes. E importante destacar que este
dispde de elementos técnicos para analise, construcdo, simulacdo etc. Porém é importante
destacar que este ndo substitui o projetista no processo de cria¢do, mas que pode ser utilizado
como instrumento de auxilio no processo de criacdo, simulacéo de realidade virtual, com mais
complexidade e outros recursos para analise.

Dentre tantas formas de utilizacdo que o computador pode proporcionar, uma das mais
completas é para a comunicacao, desde o simples envio do e-mail (correio eletrdnico) onde €
possivel escrever, anexar arquivos (fotos, imagens, documentos), até as videoconferéncias ja
vastamente utilizada em empresas, escolas e faculdades, e por diversas entidades
governamentais.

Moran (2000), ratifica a importancia da internet para o ensino-aprendizagem, quando

afirma que,

Especificamente em rede, o computador se converte em um meio de
comunicacdo, a Ultima grande midia, ainda em estagio inicial, mas
extremamente poderosa para o ensino-aprendizagem. Com a internet podemos
modificar mais facilmente a forma de ensinar e aprender tanto nos cursos
presenciais como nos cursos a distancia. Sdo muitos os caminhos, que
dependerdo da situagdo concreta em que o professor se encontrar: nimero de
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alunos, tecnologias disponiveis, duracdo das aulas, quantidade total de aulas
que o professor da por semana, apoio institucional. Alguns parecem ser,
atualmente, mais viaveis e produtivos (MORAN, 2000, p. 44).

Outra possibilidade, também viavel, é a criacdo de paginas virtuais ou blogs, onde 0s
professores gravam e disponibilizam material de estudo para os alunos acessarem via rede,
postam e divulgam informaces pertinentes a sua disciplina. Nessa mesma modalidade, o aluno
podera fazer perguntas no modo chat, sendo visto, com autorizacdo do professor, por este e
pelos colegas, também as aulas poderao ser gravadas e disponibilizadas aos alunos para acessa-
las, quando acharem conveniente (MORAN, 2000).

Desse modo, os conhecimentos ultrapassam as barreiras da escola, uma vez que séo de
facil acesso, ampliando o alcance do trabalho do professor e divulgando suas ideias e propostas.

E importante ressaltar que a escola pode ndo permitir acesso a internet em todas as
salas, por algum motivo, ou ndo possuir equipamentos suficientes para todos os alunos. Mas
devido a importancia do computador para a aprendizagem, a simples manutencdo de uma sala
especial para informatica ja garante melhoras significativas no desempenho dos alunos que 0s
utilizam (MORAN, 2000).

Entretanto, é preciso admitir que o computador, enquanto maquina, nada pode fazer pelo
ensino-aprendizagem, visto que sdo as pessoas que as utilizam e colocam em pratica essa
poderosa ferramenta, capaz de transformar todos os conhecimentos da humanidade em bites
facilmente transportados e armazenados em “nuvem’” para que nao se perca com o tempo. Desse
modo, é preciso capacitar todas as pessoas envolvidas nesse processo, para que se torne possivel
criar uma cultura no ambito escolar de utilizacdo do computador como facilitador do processo
ensino-aprendizagem, desmistificando o hardware e os softwares.

Entretanto, para Almeida (1988), a informética na educacdo ajudaria no disfarce dos
diversos problemas estruturais que atingem a escola. Pois, pensando-se nos diversos problemas
que pairam pela educacdo no Brasil, o computador representa uma tecnologia tdo discordante
e sofisticada que de maneira alguma resolveria os problemas educacionais de fato. Essa
preocupacao fica mais evidente quando se trata das escolas publicas, historicamente sucateadas
em suas estruturas e carentes de recursos humanos e materiais, onde a simples aquisi¢do dos
maquinarios de informatica ndo resolveria problemas seculares da evasdo escolar, da apatia
académica e de politicas publicas voltadas para melhorar os niveis da educacao béasica no Pais,
existentes apenas no papel.

Percebe-se a preocupacdo de Almeida (1988), também no tocante ao mau uso do

computador no contexto escolar, entendendo-se que o uso do computador para a educacéo néo
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significa estudar o computador — funcionalidade da maquina — mas, estudar pelo computador,
e devido as condicbes em que se apresentam os niveis alcancados pelo Indice de
Desenvolvimento da Educacdo Baésica (IDEB), que, segundo o Ministério da Educacéo
(BRASIL, 2013), ¢ a principal informacao sobre a qualidade da educacéo nas escolas publicas
brasileiras. Dessa forma é preciso que as escolas o0 governo e a sociedade se unam para mudar
esse quadro, transformando assim o computador em um aliado da educagéo.

Segundo Levy (2001), toda tecnologia utilizada no processo educacional exige a
participacdo e o envolvimento de todos os agentes da escola, sendo os professores em primeiro
plano, depois os estudantes e, por ultimo, os agentes administrativos, equipe pedagdgica e a
comunidade. Dessa forma, faz-se necessario ndo apenas a capacitacdo do professor, tao
amplamente comentada, mas, os alunos precisam também estar preparados para essa nova
realidade escolar, saindo, juntamente com os professores, da zona de conforto (caneta e papel)
e abragando as mudancas que tanto favorecerdo na formulacao do saber.

Segundo Turkle (1989, p. 14 apud HENRIQUE, 2011), a tecnologia “modifica a
percepcao que as pessoas tém de si mesmas, uma das outras, e da sua relagdo com o mundo.
[...] o computador desafia, ndo apenas as nossas no¢des de tempo e distancia, mas também as
de mente”. Nesse contexto, com o emprego das novas tecnologias na educacéo nos dias autuais,
ha que se esperar mudancas significativas, mesmo que a longo prazo, na mentalidade desses
educandos, tornando-0s mais participativos e criticos, levando-os a pensar sobre suas escolhas

e tornando-se pessoas melhores para a sociedade futura.

3.5 O COMPUTADOR COMO AGENTE DE MUDANCAS

Aos poucos, as novas tecnologias, essencialmente o computador e a internet, vém
participando cada vez mais das experiéncias diarias dos individuos, se fazendo presentes, até
mesmo em alguns lugares distantes dos grandes centro urbanos, diminuindo os mistérios sobre
a utilizacdo do computador e da rede mundial de computadores entre os brasileiros. Desse
modo, com alunos cada vez mais atentos e exigentes, consumidores vorazes de tudo que é
tecnoldgico, a escola ndo pode ficar desatualizada, e desprovida de tais recursos, para ndo correr
0 risco de tornar-se obsoleta e desinteressante para esse novo publico, conforme afirma
Mattelart (2002):
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Os discursos que acompanham a sociedade da informacéo erigiram em lei o
principio da tabula rasa. Ndo ha nada mais que ndo seja obsoleto. O
determinismo tecnocomercial gera uma modernidade amnésica e dispensa o
projeto social. A comunicacdo sem fim e sem limites institui-se como herdeira
do progresso sem fim e sem limites. [...] A propria nocdo de complexidade é
pervertida e transformada em alibi. Toda atitude contraria a esse positivismo
é rapidamente rotulada de tecnofdbica ou antimoderna (MATTELART, 2002,
p. 172).

Nesse sentido, a preparacdo para essa nova realidade também requer uma mudanca de
habitos e de cultura no que tange a arriscar-se, a procurar novos contextos para inserir 0s
conhecimentos de maneira agradavel, que atinjam os objetivos da educacao, sem, no entanto,
ser magante e cansativo.

Cabe esclarecer que o emprego do computador no contexto escolar ndo implica em
substituicdo do professor pela maquina, apenas este absorvera um novo papel, o de mediador.
Assim, o professor torna-se o elo entre os conhecimentos obtidos através de programas
educativos ou multimidia e o aluno que os absorve, orientando a navegacdo, direcionando a
sites confiaveis, esclarecendo davidas, motivando e instigando a busca por novos

conhecimentos, conforme ratifica Moran (2000):

O papel do professor é fundamentalmente de um orientador /mediador ele
informa, ajuda a escolher as informacgdes mais importantes, trabalha para que
elas se tornem significativas para os alunos, permitindo que eles as
compreendam, avaliem-conceitual e efetivamente reelaborem-nas e adaptem-
nas aos seus contextos pessoais. Ajuda a ampliar o grau de compreensdo de
tudo, a integré-lo em novas sinteses provisorias (MORAN, 2000, p. 30).

Assim, torna-se indispensadvel uma revisdo cultural no que tange ao processo de
mudanca, favorecendo a aplicacdo de conhecimentos inerentes a nova tecnologia, que
abrangem desde o momento de formulacdo da aula de cada disciplina, até a avaliacdo dos
saberes dos alunos. Desta forma, os professores precisam acompanhar as mudancas ora
ocorridas se atualizando, pois o aprendizado encontra-se diferenciado das geracdes passadas e
a renovacao no ensino trouxe mudancas de conteudos e disciplinas. Por isso, € preciso perceber
que todas as mudancas externas sdo refletidas no ambiente escolar fazendo com que as aulas
sejam cada vez mais dinamicas, criativas e reflexivas.

De acordo com Barreto e Leher (2003),

Um admiravel mundo novo emerge com a globalizagdo e com a revolucéo
tecnoldgica que a impulsiona rumo ao futuro virtuoso. [...] A partir dessa
premissa, organismos internacionais e governos fazem ecoar uma mesma
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proposicdo: € preciso reformar de alto a baixo a educagéo, tornando-a mais
flexivel e capaz de aumentar a competitividade das nac@es, Unicos meios de
obter 0 passaporte para o seleto grupo de paises capazes de uma integracdo
competitiva no mundo globalizado. (BARRETO & LEHER, 2003, p. 39).

Portanto, uma vez que as mudancas sao inevitaveis, a escola deve agir de forma proativa,
aproveitando todas as oportunidades que as tecnologias oferecem, utilizando o maximo possivel
de suas potencialidades para facilitar o trabalho de toda a equipe envolvida no processo de

ensinar, independente se na area das ciéncias exatas, humanas ou sociais.

3.6 O COMPUTADOR, A CULTURA E A ARTE NAS ESCOLAS

As inimeras possibilidades que o computador oferece com o uso da internet, como dito
anteriormente, auxiliam na busca do saber em qualquer area de conhecimento humano.
Entretanto, pelo uso de multimidias, saberes ligados a cultura e as artes sdao mais facilmente
favorecidos devido a capacidade de acessar, no mundo virtual, imagens, historias e sons,
relacionados a museus, variagdes de danca, musica, pecas de teatro e uma variedade de
atividades correlatas. Tais enfoques dados para arte e a cultura em geral, trabalham o lado
holistico do educando, ou seja, sentimentos, criatividade, reflexdo, interpretacéo.

Segundo Barbosa (1978, apud EVANGELISTA, 2011), a arte auxilia no processo de
aprendizagem. Entretanto, sabe-se que a valorizacdo da cultura e das artes nas escolas € dada
de forma subjetiva, existindo na grade curricular obrigatéria do ensino regular, mas,
caracterizada como disciplina sem peso, sem um conhecimento especifico, de facil aprovacéo,
ndo havendo estimulos para que disciplinas afins-ligadas utilizem seus saberes para buscar
tracos culturais e artisticos em seus alunos.

Para maximizar os conhecimentos que envolvem a arte e a cultura na escola, é preciso
adentrar a realidade em que vive a comunidade onde a escola esta inserida, para assim tracar
metas que atinjam os alunos e os ajudem a compreender o que lhes é transmitido através do
computador. Conforme Penin (1995), para que a escola alcance esse patamar, € necessario uma

mudanca institucional.

O conhecimento do cotidiano escolar é necessario por duas raz6es. Primeiro,
porque sendo conhecido é possivel conquista-lo e planejar agdes que permitam
transforméa-lo, assim como lutar por mudancas institucionais no sentido
desejado. (...) Segundo, porque o cotidiano, sendo conhecido, pode fornecer
informagdes a gestdes institucionais democraticas que queiram tomar medidas
adequadas para facilitar o trabalho ao nivel cotidiano das escolas e melhorar a
qualidade do ensino ai realizado (PENIN, 1995, p. 161).
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Esse leque de acréscimos e compartilhamentos de saberes através do estudo da arte
possibilita que os alunos interajam compartilhando ideias, sobretudo descubram entre si, e com
o intermédio do professor, novas maneiras de viajar no mundo virtual e resgatem novas
maneiras de interdisciplinaridades, bem como métodos de inter-relagdo. Conforme Almeida
(2003),

A educagdo ndo é vista, assim, como mero adorno do espirito, mas como uma
forma de cultura e comunicacdo substantivas, que intenta ser um meio para
uma mudanca da condi¢do humana. A linha de argumentacdo que vem sendo
trazida até aqui aponta para a necessidade de ndo excluir o mundo da
tecnologia de ponta do ambiente cultural de todos os niveis da escola no
Brasil, mormente a escola publica oficial. (ALMEIDA, 2003, p. 50).

A arte, segundo Barbosa (2003), como uma linguagem agucadora dos sentidos,
transmite o conhecimento que ndo pode ser transmitido pela linguagem discursiva ou cientifica.
Assim, ela se expressa de maneiras diversas, sendo muitas vezes incompreendida.

De acordo com Barbosa (1998, p. 17), “O conhecimento das artes tem lugar na
intersecédo: experimentacado, decodificacdo e informacao. Nas artes visuais, estar apto a produzir
uma imagem e ser capaz de ler uma imagem sdo duas habilidades inter-relacionadas”. Desse
modo, o ensino de artes nos modos como se preconiza o aprender e 0 ensinar na escola,
reforcando a importancia da relacdo entre producdo e conhecimento tende a favorecer o
autoconhecimento do autor através de sua obra. Conforme afirma Barbosa (2003, p. 21), “se a
arte ndo é tratada como um conhecimento, mas somente como um 'grito da alma’, ndo estaremos
oferecendo uma educacdo nem no sentido cognitivo, nem no sentido emocional. Por ambas a
escola deve se responsabilizar”.

A arte precisa ser compreendida como uma disciplina que proporciona o conhecimento
e ndo como uma optativa sem valor. Pois sempre que se fala em artes ndo se coloca a hipétese
do aluno poder fracassar ao ser avaliado, visto que a disciplina artes é tida como féacil e,
portanto, dispensaria esforgos. Esse pensamento faz com que alguns alunos ndo consigam éxito
na disciplina e assim sendo, fagam recuperacdo da mesma, ou sejam reprovados.

A possibilidade da arte com uso do computador, faz com que haja a ampliacdo de
leituras e produgdes artisticas. E o que relata Argan (1957):

Afirmar que o valor da Arte para a sociedade esta na necessidade de satisfacéo,
faz-se necessério, antes de pensar em equipar escolas, 0 que me parece a
preocupagéo da maioria, equipar "cabegas”, no sentido de entendimento dessa



62

nova proposta de dialogo e de acdo. (ARGAN, 1957 apud MORAIS, 1998, p.
91).

Assim sendo, o computador, uma vez utilizado para trabalhar artes, podera auxiliar para
que o aluno desenvolva inteligéncias maltiplas — variedade de habilidades cognitivas humanas
—, pois 0 mesmo desperta nele um carater extremamente criativo, agu¢ando novas descobertas,
novos conhecimentos, fomentando a pesquisa, a qual possibilitara novas situacdes relacionadas
as artes e a cultura e que engloba questdes também relacionadas a musica, teatro, danca, poesia,
dentre outras expressdes artisticas.

A capacidade de correlacionar as disciplinas e seus saberes faz do computador um
importante aliado das artes, promovendo uma fonte inesgotavel de informacdes que possam
servir de linha de estudo para um novo trabalho ou ainda agucar a inspiracao, levando os alunos

a perceberem tracos de arte em conhecimentos de outras disciplinas.

Ainda se discute a influéncia que a mediacdo das tecnologias tem provocado
nas formas de pensar e expressar a Arte, e como 0 artista sente a necessidade
de buscar em outras areas do conhecimento, ideias que se possam somar as
suas: O artista contemporaneo atento ao desenvolvimento tecnolégico e
cientifico vai incorporando novas ferramentas, que sdo meios diferentes de
trabalho, buscando nas diversas areas do conhecimento um compartilhar de
ideias. (ALMEIDA apud VIEIRA; ALMEIDA; ALONSO, 2003, p. 75).

Cabe ainda ressaltar que a arte estd presente em todas as expressdes culturais de um
povo, e com isso mesmo que ndo haja a consciéncia de que a arte na escola deixa a desejar, e
que o emprego do computador na educacgdo tende a mudar essa realidade, 0 uso dessas novas
tecnologias deverd aproximar a arte do cotidiano dos estudantes, pois a imagem é uma
expressao artistica, assim como a mdsica, a danc¢a, o cinema, e as artes plasticas em geral, e 0
computador e seus componentes transformam os dados inseridos em seus softwares em todas
essas e muitas outras expressoes de artes e 0s transmitem via internet para todo o mundo, desde

que haja uma conexdo com a rede mundial de computadores.

3.7 O USO DA INTERNET

Através da internet, os alunos tém acesso a todo tipo de informagdes que ndo séo
disponibilizadas por outros meio. E sendo assim, a utilizagdo desta ferramenta em educacao
apresenta-se num ambiente totalmente libertario, se ninguém orientar aos alunos sobre o que

devem buscar e examinar, eles tem o mundo todo diante de seus olhos num espago virtual.
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Existe a possibilidade de troca de correspondéncia e informagdes entre pessoas do mundo todo.
Logo, mesmo entendendo que a utilizacdo desta ferramenta seja positiva, é importante lembrar
que se deve observar a maturidade por parte de quem a usa.

E necessario lembrar que grande parte das escolas brasileiras possuem instalagdes
inadequadas, além de faltar recursos para aquisicdo de material didatico e de consumo. Dai
surge um sentimento de sobrecarga e incapacidade do professor que ndo encontra condicoes
minimas para realizar o seu trabalho pedagdgico.

E evidente que a falta de recursos (fisicos, materiais e humanos) interrompe grande parte
dos projetos de melhoria da educagcdo no Brasil. Entretanto, espera-se que a revolugéo
tecnoldgica nas escolas seja uma realidade palpavel e imediata, pois, apesar de ser um pais de
grandes dimensdes, com dificuldades e diferencas culturais igualmente grandes, a Constituicdo
Federal declara que educacdo é um direito de todos e um dever do Estado. Desse modo, ndo
sera justo se o projeto de reforma proposto para a educacao brasileira ndo proporcionar uma
reforma homogénea e linear, que possibilite 0 acesso a internet através dos computadores para
escolas publicas em todos os cantos do Brasil. Tornando o ensino mais agradavel e facil.

Os professores, assim como a sociedade questionam sobre as prioridades que devem ser
atendidas pelo governo para solucionar os problemas da educacdo. Sera que a insercdo dos
computadores na escola seria oportuna antes da resolucao de caréncias que ainda sao presentes
na maioria das escolas brasileiras? Ou a necessidade de acesso as novas tecnologias acarretara
em exigéncias na melhoria da estrutura geral da escola brasileira? Diante desta situacdo, o
professor que ja tem um tempo escasso para desenvolver suas atividades diarias na rotina
escolar, se nega a investir esfor¢os para aprender a lidar com o computador em sua sala de aula?
Essas sdo questdes que precisdo ser emergencialmente debatidas e respondidas a populacéo
brasileira através de programas de governo gque sejam mais eficazes no que tange a melhoria da
escola publica.

A internet ndo apenas é necessaria a educacdo no aspecto criativo, mas também no
construtivo, quando cria no aluno a possibilidade de ver que em outros lugares do pais a
realidade é diferente, e através desse conhecimento ele passa a exigir mais de seus governantes.
Desse modo, a internet ajuda a criar cidadaos exigentes e conscientes de seus direitos.

Valente (2003), lembra que uma escola ndo € construida apenas com estrutura fisica. E
nisso ele tem absoluta raz&o, pois de nada adianta uma escola bem equipada, moderna, e com
boas instalacdes sem a valorizacdo do trabalho do professor, que conta com uma remuneracao
diminuta em relagdo a outros profissionais. A escola é feita por pessoas, e para pessoas, e estas

precisam ser respeitadas, tanto quem aprende, quanto quem ensina.
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Existe, entretanto, a consciéncia de que a escola brasileira é uma institui¢cdo pobre, e
sem recursos, apesar do governo federal investir cerca de 6% do PIB em educagdo. Esses
recursos ndo sdo adequadamente utilizados, e muitos projetos ndo saem do papel, por falta de
quem 0s execute.

A insercdo da internet nas escolas brasileiras precisa ser mais bem fiscalizada, e exigida
com mais veeméncia aos poderes publicos, pois 0s recursos existem e precisam ser muito bem
aproveitados para que essa seja uma realidade alcancada por todos. Pois ndo adianta o governo
disponibilizar as maquinas se essas ndo serdo utilizadas adequadamente. Faz-se necessario a
criagdo de mecanismos para que esses equipamentos ndo fiquem relegados a segundo plano,
esperando que alguém descida por utiliza-los. Cabe a sociedade exercer seu papel civico de
cidadania e coibir com todas as forcas os desmandos em qualquer instituicdo publica, entre elas,
a escola ocupa lugar de destaque, pois € a formadora dos novos cidaddos e fomentadora dos

processos de mudanca social.

3.8 ASIMAGENS

Diante das discusses a respeito do uso do computador no capitulo anterior, ou melhor,
das imagens projetadas através do computador e seus periféricos para auxiliar no ensino-
aprendizagem do aluno, surge a necessidade de se conhecer um pouco sobre sua definigéo. E
importante destacar que se busca aqui apenas situar a respeito do que é imagem, pois trata-se

de um tema amplo e complexo, que caberia um estudo apenas sobre ele.

3.8.1 O que sado imagens?

Ao se analisar o termo imagem em uma visdo cientifica, apoiando-se nos escritos de
Joly (2007), percebe-se que para esta autora € muito complexo encontrar uma definigdo simples
sobre imagem, pois esta possui diversas maneiras de ser usada. Afirma ainda que, embora tenha
essa dificuldade quanto ao seu significado, todos conseguem compreendé-la. As imagens de
uma forma bem simplificada sdo maneiras de expresséo e comunicacao visual, que desde os
tempos antigos sdo usadas para se transmitir mensagens. Embora nos remeta para algo visivel,

estas ultrapassam tal barreira e chega até o imaginario, que toma emprestados tracos do visual.
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Segundo Joly (2007):

De fato, numa primeira abordagem, o que havera de comum entre um desenho
de uma crianga, um filme, uma pintura rupestre ou impressionista, graffitis,
cartazes, uma imagem mental, uma imagem de marca, falar por imagens e por
ai a fora? O mais notavel € que, apesar da diversidade dos significados desta
palavra, compreendemo-la. Compreendemos que ela designa algo que,
embora ndo remetendo sempre para o visivel, toma de empréstimo alguns
tragos ao visual e, em todo o caso, depende da producdo de um sujeito:
imaginaria ou concreta, a imagem passa por alguém, que a produz ou a
reconhece (JOLY, 2007, p. 13).

Para Lucia Santaella e Winfried N6th (2005), as imagens sdo divididas em dois
dominios, de um lado a representacdo material e de outro a projecdo mental; estes as definem

como:

O mundo das imagens se divide em dois dominios. O primeiro € o dominio
das imagens como representagdes visuais: desenhos, pinturas, gravuras,
fotografias e as imagens cinematograficas, televisivas, holo e infograficas
pertencem a esse dominio. Imagens, nesse sentido, sdo objetos materiais,
signos que representam o nosso meio ambiente visual. O segundo é o dominio
imaterial das imagens na nossa mente. Neste dominio, imagens aparecem
como visGes, fantasias, imaginacGes, esquemas, modelos ou, em geral, como
representacdes mentais (SANTAELLA & NOTH, 2005, p.15).

Figura 2: Pintura rupestre encontrada em Tassili, Soara. Um exemplo de escritura pictografica.
Fonte: Proenca (1998, p.14).

Nesse sentido, Gomes (2001, p 26) afirma que “quando se imagina, transmite
sentimentos e quando se desenha, as ideias. Ao desenhar se é obrigado a tomar todas as formas
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em sua acep¢do comum, porém aquele que imagina varia suas acepc¢des pelo desenho,

determinado como lhe satisfaz”. E importante destacar que nao se trata apenas de desenhar, mas

representar adequadamente as ideias que vem a mente de quem a faz.

Existem definicbes para o termo imagem em um instrumento didatico de utilizacdo

comum, como nas definicdes presentes na enciclopedia Barsa (2007); esta corrobora Joly

(2007), no tocante a apresentar diversas defini¢cGes para aquilo que considera como imagem, e

com Santaella e N6th (2005), quando apresenta definicdes para uma imagem nas vertentes

virtuais e reais.

QUADROS

IMAGEM: (do lat. Imagine) s.f. 1. Opt. Reproducéo da figura de um objeto
gue aparece no campo visual humano ou que é registrada por um aspecto de
luz ou ondas eletromagnéticas. 2. Estatua, quadro, retrato, estampa, gravura.
3. Reproducdo, copia. 4. Ideias, impressao passageiras ou duradoras. 5. Efigie,
vulto, figura. 6. Representacdo viva, ideia que se faz de uma coisa. 7.
Descricgdo. 8. Fig. Pessoa Bela. 9. Fig. Pessoa parecida Semelhante. 10. Fig.
Figuras, simbolos que recorda outra coisa. 11. FILOS. Representacdo Mental
que se tem das coisas, quer em relacdo aos objetos da experiéncia sensivel
(percepgdo), que em relacdo a associagdo espontanea das percepcOes
(fantasias). 12. MAT. 13, OPT. Representacéo de qualquer objeto iluminado,
que resulta da reunido dos feixes luminosos emanados desses corpos. 14.
RETOR. Espécie de metafora com que se da uma ideia mais viva, mais
sensivel, em que se presta ao objeto forma, aparéncias, qualidades de outros
objetos mais frisantes (ENCICLOPEDIA BARSA UNIVERSAL, 2007, p.

3128).

REPRESENTACAO

MENTAL

IMAGINAGAO

Figura 3: Representacédo da polissemia da palavra imagem, indicando alguns de seus significados.

Fonte: Enciclopédia Barsa Universal (2007).



67

3.8.2 Asimagens produzidas em computadores

As imagens produzidas através de computador sdo chamadas de novas imagens; de
acordo com Joly (2007), estas, nos ultimos anos deixaram de utilizar a representacdo em trés
dimensdes para um modelo cinematografico, “o 35 mm, e que torna possivel ver em grandes
ecras* de alta defini¢do”.

Nesse novo contexto ha uma manipulacdo que pode alterar as distingdes entre o que €
realmente real e o virtual, através de programas cada vez mais poderosos e dotados de
tecnologias. E notdrio seus beneficios, porém este possibilita a falsificacdo de qualquer imagem
real, confundindo a interpretacdo entre o que ¢ realidade e 0 que é imaginacdo. Nesse sentido,
Joly (2007) apresenta exemplos da vida cotidiana, mas que se utilizam as imagens atreladas a

tecnologia, conforme segue:

Os simuladores de v60, herdados dos treinos dos pilotos americanos, entraram
jano mundo civil em instalagdes onde o espectador é sujeito aos movimentos
ligados aos espagos que percorre virtualmente. E o caso das cabinas lidicas
de simulacgéo de vdo, mas também de salas de cinema como a do Futuroscope,
em Poitiers, onde 0 movimento das cadeiras segue o relevo das paisagens
visualizadas e virtualmente percorridas (JOLY, 2007, p. 27).

Essa evolucdo na representacdo das imagens, em alguns processos sintéticos,
possibilitara a economia para alguns experimentos, pois permite a “multiplicagdo de interfaces
entre os diferentes tipos de imagens, como a introducdo de imagem de sintese em cenarios reais
e vice-versa” (JOLY, 2007, p. 28).

Existem também as imagens em hologramas, laser em 3D, que fazem parte desse grupo
que possibilita a representacdo de uma imagem com caracteristicas mais realistas, que parecem
estar flutuando, em suspensao. Entre outras utilidades, essa tecnologia é muito utilizada na area
de saude, tanto no diagndéstico de doengas como no tratamento. A seguir é possivel perceber
uma imagem do globo ocular, que combinado com outros dados, € utilizado na elaboragéo de

estratégias cirirgicas para corre¢do da miopia, astigmatismo e hipermetropia.

* Telas de alta definicéo.
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Figura 4: Aberrometriaem 3 D.
Fonte: Instituto Panamericano da Visao.

Joly (2007) observa que essas imagens novas sdo denominadas também de imagens
virtuais, uma vez que ndo representam a realidade e sim um contexto ilusério, simulado e
imaginario.

Diante do apresentado por Joly (2007), percebe-se que as imagens ja sdo utilizadas como
instrumento de ensino-aprendizagem em treinamentos de pilotos nos Estados Unidos, e
apresentam bons resultados uma vez que estdo muito préximo da realidade. Estas sdo usadas
também como facilitadora da aprendizagem em outros meios. Atualmente, no Brasil, foi
instituida uma lei que obriga o uso de simuladores de direcdo veicular, para quem esté tirando
pela primeira vez sua Carteira Nacional de Habilitacdo (CNH), o que o governo busca com essa
préatica é entregar para a sociedade motoristas cada vez mais capazes, de forma a se reduzir as
ocorréncias de acidentes no transito. Sendo assim, porque ndo aperfeicoar ainda mais essas
tecnologias, claro que adaptada para a realidade escolar, para melhorar os resultados da

educacdo.
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4 O PROFESSOR

4.1 FORMACAO DO PROFESSOR PARA A REALIDADE ATUAL

A integracdo entre linguagens, representagdes e tecnologia exerce um papel
preponderante na formacao de profissionais mais qualificados para o convivio e a atuagdo na
sociedade, tornando-os conscientes de seus compromissos para com as transformacées de seu
contexto, em expressao da criatividade e valorizagdo humana.

Todo profissional, seja ele de qualquer area, deve estar sempre preparado para executar
as fungdes a ele atribuidas. Na educacdo ndo é diferente, este profissional deve estar
continuamente se atualizando, buscando novas técnicas e métodos para ensinar, pois quem
produz conhecimento é exigido a todo instante para que se qualifique atendendo a necessidade
do mercado por profissionais proativos, aptos a desenvolver atividades diversas, dirimir
conflitos e solucionar possiveis problemas.

O uso de tecnologias com o objetivo de melhorar o ensino e a aprendizagem vem
evoluindo muito nos dltimos anos, trazendo significativas contribui¢cbes para a educacéo.
Contudo, para superar ou evitar o uso ingénuo dessas tecnologias, é importante conhecé-las,
buscando novas formas de aprender, ensinar, comunicar e produzir conhecimentos diversos
possibilitados por esses recursos.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos busca proporcionar um didlogo entre as diferentes
linguagens, transformando a maneira de expressar o0 pensamento e de comunicar, interferindo
na comunicacao social, induzindo mudancas observaveis na producdo dos materiais veiculados
com suporte em outras tecnologias.

Junto a disseminacdo dos computadores vem a necessidade de um planejamento que
considere as caracteristicas especificas de suas linguagens e potencialidades tecnologicas, para
propiciar a criagdo de uma sinergia para concepcdo e realizagdo de acbes que inovem a
educacéo.

O cenério de possibilidades que se descortina com a integracdo das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem deve ser claro nas intengdes e objetivos pedagogicos das
possiveis formas de representacdo do pensamento, das caracteristicas de narrativa e interacéo
entre essas tecnologias. Por outro lado, as mudancas dos ambientes educacionais com a
presenca de artefatos tecnoldgicos e linguagens que se aproximam do universo de interesse do

aluno vem proporcionar o acesso a um leque de diversas manifestagdes de ideias, permitindo a
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expressdo do pensamento imagético criando melhores condigdes para a aprendizagem e o
desenvolvimento do ser humano e da civilizag&o.

Por muito tempo, acreditou-se que a escola era um lugar protegido, imparcial, distante
das manifestacOes sociais transformadoras, por imagina-la um lugar in6cuo, entendendo que
poderia ser possivel concebé-la sem a sua historia, sem suas relagdes com a cultura ou com a
realidade, sem conflitos que lhe sdo inerentes. Hoje em dia, percebe-se que a escola ndo pode
estar afastada de sua comunidade e da realidade que a cerca, encontrando-se imersa na
sociedade em que esta contextualizada, pois seus ensinamentos devem ser direcionados para
valorizagéo e continuidade da cultura local.

Para Libaneo (1998, p.2),

A escola com que sonhamos € aguela que assegura a todos a formacéao cultural
e cientifica para a vida pessoal, profissional e cidada, possibilitando uma
relagdo autbnoma, critica e construtiva com a cultura em suas varias
manifesta¢Ges: a cultura provida pela ciéncia, pela técnica, pela estética, pela
ética, bem como pela cultura paralela (meios de comunicacéo de massa) e pela
cultura cotidiana.

As novas linguagens de comunicacéo e as diversas tecnologias estdo invadindo as salas
de aula, provocando mudancas na forma de agir e pensar dos novos alunos. A linguagem das
midias, repletas de imagens, movimentos e sons, atraem as gera¢ées mais jovens, forcando a
criacdo de espacos para o uso dessas novas formas de linguagem e o didlogo entre elas ajuda
aos alunos a trazerem a sua realidade cotidiana para a sala de aula.

Para que possamos compreender quais séo as contribui¢des ao ensino e aprendizagem,
propiciada com o uso das tecnologias, € importante considerar alguns aspectos importantes
como a explicitacdo do que se deseja atingir, a integracdo das tecnologias e midias e relacionar
0s conceitos com distintas areas de conhecimentos. Um novo ambiente de aprendizagem seré
criado através de uma concepcédo de educacgdo que envolvera o aluno, o professor, as tecnologias
disponiveis, a escola e seu entorno e todas as interagdes que se estabelecem através das praticas
pedagdgicas.

E certo que o professor tem uma fundamental participacdo no processo de descoberta e
construcdo do conhecimento. Porém o0 mesmo precisa aprender a conviver com O
desenvolvimento dos conhecimentos em todos os niveis e principalmente com as inovacdes
tecnoldgicas, para que possa deixar de ser um mero transmissor de conhecimento e assim
repensar o seu papel e o da escola na atualidade. A utilizacdo do computador na sala de aula
pode ajudar neste processo, contudo ha de se refletir acerca da utilizagdo de novas tecnologias



71

frente a velha pedagogia. N&o se obterd o resultado esperado se a forma de pensar conhecimento
ndo se adequar a realidade atual. Sendo necessario, dessa forma, uma mudanca cultural no nivel
de pensar o modo de ensino-aprendizagem.

Nessa nova realidade, o professor precisa trabalhar com o computador de forma
educativa em todos os niveis de ensino. Sendo que, em algumas das escolas brasileiras os
professores iniciaram a utilizacéo diversificada dos computadores, através da criacdo de clubes
de informatica, a integracdo do computador na sala de aula.

Muitos professores ndo foram iniciados na utilizacdo de computadores no ensino.
Apesar de possuirem este equipamento em casa, ndo conseguiram incorporar esta importante
ferramenta nas suas aulas. Cabe salientar que, caso o professor ndo conheca as potencialidades
e limitacdes das tecnologias ele podera, de certa forma, estar desperdicando a oportunidade de
favorecer um desenvolvimento mais intenso com o aluno. Para desafiar o aluno, questiona-lo e
estimula-lo a buscar construir e reconstruir conhecimentos com o uso de tecnologias, 0
professor deve saber quais midias sdo tratadas por essas tecnologias e o que elas vém oferecer
em termos de funcgdes e ferramentas. No que tange ao uso do computador em sala de aula, €
importante lembrar que o professor precisa estar “alfabetizado” dentro dessa nova ferramenta
de ensino, ter conhecimento prévio, antes de alfabetizar os seus alunos.

A atuacdo do professor é de suma importancia frente ao emprego das midias. Ele deve
estar subsidiado por teorias educacionais que venham permitir identificar o potencial e
adequacao de cada midia durante as atividades que serdo desenvolvidas nas suas aulas. Para
desenvolver tais competéncias, o professor precisa estar engajado em programas de formacao
continuada, produzindo assim novos conhecimentos. Sao estas novas praticas pedagdgicas que
propiciardo aos alunos uma nova forma de aprender utilizando diferentes midias na sala de aula.

Prado e Valente (2003 apud VALENTE, 2003) destacam que a formacdo de professores
capazes de utilizar tecnologias (em especial, 0 computador) na educacéo, exige ndo apenas 0
dominio dos recursos, mas também uma pratica pedagogica reflexiva que comtemple o contexto
de trabalho do professor.

O professor precisa estar atento a estas novas praticas pedagogicas envolvendo as
midias, pois a crianca também pode ser educada pela midia. A relagdo com este aporte
tecnoldgico € prazeroso, ninguém obriga, é feita por meio da seducdo, da exploracao sensorial.
O computador, por meio da internet, mostra 0 mundo de uma forma diferente, aparentemente
mais fécil, agradavel e compacta. Nao se faz esfor¢o algum para invadir alguns espagos no

mundo.
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Porém, é certo que a introducgdo e a influéncia do computador no espaco escolar fara
com que o professor tenha que enfrentar o desafio de desenvolver a consciéncia critica dos
alunos para que possam compreender que esta midia € um instrumento que permite tanto a
manipulacdo de pensamento, quanto a manutencdo do poder, como a emancipagdo humana e a
democratizagdo da informagéo.

Muitas vezes, os alunos ja se encontram prontos para usar as midias, e o professor, néo.
Por se sentirem desconfortaveis, sem dominio, frente a utilizagcdo das novas tecnologias, muitos
professores mantem ainda uma postura repressiva, controladora e repetidora, para que nédo
tenham que revelar aos alunos suas dificuldades. Surge entdo a necessidade de mudar a sua
postura, mas em geral ndo sabem como, sem dizer que ndo se sentem preparados para
experimentar esta mudanca com seguranga.

Na maioria das vezes, por medo do novo ou por achar dificil de trabalhar, o professor
receia usar o computador na sala de aula. Para poder tirar proveito do uso deste equipamento é
preciso que o professor entenda inicialmente que o computador pode facilitar em muito o
preparo de atividades que seriam dificeis de serem realizadas sem a informatica.

E necessario capacitar os professores para que possam trabalhar com a nova realidade
educacional e a insercdo da informatica possibilite assim, o sucesso na educacéo.

Segundo Valente (1997, p.253):

A formacéo do professor deve promover condi¢cBes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como
integrar o computador na sua pratica pedagogica e seja capaz de superar
barreiras de ordem administrativa e pedagdgica. Essa pratica possibilita a
transicdo de um sistema fragmentado de ensino para uma ordem integradora
de conteldo e voltada para a resolucao de problemas especificos do interesse
de cada aluno. Finalmente, deve-se criar condi¢Ges para que o professor saiba
contextualizar o aprendizado e a experiéncia vivida durante a sua formagao
para sua realidade de sala de aula compatibilizando as necessidades de seus
alunos e os objetivos pedagdgicos que se disple a atingir.

E a pratica dos professores frente aos computadores que ird permitir o aperfeicoamento
das técnicas e de todo processo envolvido para aplicacdo desta tecnologia na sala de aula. E, na
sala, o professor precisa assumir o papel de mediador da interacdo entre o conhecimento, o
computador e o aluno. Porém nem sempre esta pratica acontece. E notério que, no Brasil, ainda
ndo se prioriza a formagao do professor para que assim possibilite a utilizacdo da informética
em suas praticas educativas.

Desse modo, de nada adianta ter laboratorios de informatica nas escolas e n&o se ofertar

formacdo para os professores, para que estes tenham o preparo necessario que venha lhes dar
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seguranga para 0 uso dessas novas tecnologias em sala de aula. Um professor preparado e
atualizado que utilize o computador em sala de aula oferece uma grande possibilidade de
transformacéo na vida de seus alunos.

Os computadores sdo, sem duvida, os mais velozes e confiaveis depositarios de
informagdes. No entanto € necessario que se trabalhe de forma adequada e objetiva para que
essas informacgdes se transformem em conhecimento ou competéncia, 0s computadores
precisem ser criteriosamente explorados no ambiente escolar, cabendo ao professor ajudar o
aluno desenvolver a capacidade de selecionar e avaliar tais informacgdes (COX, 2003).

As experiéncias de implantacdo da informatica na escola tém mostrado que a formacéo
de professores é fundamental e exige uma abordagem totalmente diferente. Assim, a
implantacdo da informatica na escola envolve muito mais do que promover o professor com
conhecimento sobre computadores ou metodologias de como usar o computador na sua
respectiva disciplina (ALMEIDA & VALENTE, 2007).

Ainda que o professor tenha conhecimentos sobre o equipamento e suas ferramentas, é
preciso que entenda a metodologia dos softwares educacionais, estes destinados exclusivamente
a instigar a producéo de conhecimentos sobre determinados assuntos, podem ser um empecilho
para o professor que planeje utiliza-lo, se 0 mesmo ndo contemplar dados que identifiquem a

realidade de seus alunos ou caracteristicas culturais de sua regido.

4.2 O PROFESSOR E AS NOVAS TECNOLOGIAS

A utilizacdo de tecnologias em sala de aula € considerada por especialistas, na area de
educacdo, como algo inevitavel e para onde a sociedade brasileira estd caminhando. Porém,
para que isso ocorra, depende fundamentalmente da colaboracdo e empenho dos professores.
Por esse motivo, esse profissional deve ser o principal elemento dessa mudancga. Mudanca essa,
que deve ser focada inicialmente na cultura educacional, isso se aplica principalmente para 0s
antigos professores, que possuem antigos habitos, ja que os novos professores fazem parte de
uma geracdo onde o uso de computadores e tecnologias ja integravam suas vidas e seu
cotidiano. Diante disso o governo, por meio do Ministério da Educacdo busca desenvolver
diversos programas voltados para o aprimoramento destes, possibilitando a insercdo de
tecnologias educacionais nas salas de aula.

E importante destacar que isso ndo é uma questao facil, uma vez que nio se trata apenas
de ensinar o professor a usar uma determinada ferramenta, mas fazé-lo entender a importancia

das tecnologias e 0 quanto os novos metodos podem favorecer o aprendizado dos alunos.
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Um exemplo de programa Federal € o PROINFO, que € um projeto voltado para levar
as escolas publicas computadores, recursos digitais e conteldo educacionais. Entretanto, o
projeto deixa sob a responsabilidade dos demais entes governamentais (Estados, Distrito
Federal e Municipios) todo o resto da sua implementacdo, como: realizar a instalacdo dos
computadores nas escolas e promover a capacitacao de professores, técnicos, gestores e agentes
educacionais. Conforme divulgado pelo Ministério da Educacéo, todos os cursos requisitados
pelos estados e municipios para capacitacdo dos docentes para o uso de tecnologias em sala de
aula foram financiados. No ano de 2013 a perspectiva é de que 4,9 mil educadores facam os
cursos, fornecidos em 845 Ndcleos de Tecnologia Educacional estaduais (BRASIL, 2013).

Da leitura de vérios autores percebeu-se, que embora o governo tenha criado programas
e despendido recursos para a melhoria da educacao, se os professores, agentes do processo do
ensino-aprendizagem, ndo se apropriam das tecnologias, o que vai se verificar como resultados
reais da acdao governamental para a pratica pedagogica com as novas ferramentas tecnologicas,
serdo apenas equipamentos amontoados e sem uso e salas de informaticas fechadas sem
profissionais que a utilizem. Diante desse contexto é que Santos (2003), professor do
Departamento de Métodos e Técnicas da Faculdade de Educacdo da Universidade de Brasilia
(UnB), afirma que o professor é o ator principal do processo de inclusdo das tecnologias na
escola. Para esse autor:

Mesmo que todos os alunos tenham computadores, se o professor ndo é capaz
de fazer uma relacdo educativa consistente do seu trabalho e as ferramentas,
nada funciona. O professor é o elemento mais importante, porque ele é quem
da o sentido pedagdgico as coisas. Qualquer recurso tecnoldgico tem de ser
dominado por ele primeiro (SANTOS, 2003, p.2).

Foi divulgado pelo Comité Gestor da Internet uma pesquisa em maio de 2012 quebrando
um grande mito: a falta de conhecimento do professor frente a utilizacéo de tecnologias em sala
de aula. Este mito vinha sendo utilizado como argumento para explicar a pouca utilizacdo das
tecnologias em sala de aula. Nessa pesquisa foi verificado que os docentes utilizavam o
computador no seu cotidiano, reconhecendo os beneficios encontrados perante a utilizacdo
desses equipamentos, no entanto, esses mesmos professores declararam que no dia a dia da
docéncia ndo fazem uso desta tecnologia, uma vez que ndo sabem como introduzi-la no seu
planejamento pedagogico.

Santos (2003) afirma que existe uma grande dificuldade causada pela falta das
disciplinas nos cursos de graduagédo, que deveriam preparar o professor para lidar com um

mundo tecnoldgico. Mesmo estando o governo disponibilizando diferentes tecnologias para as
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escolas, ndo houve uma modificacdo nos curriculos destes cursos, nem empenho das
InstituicOes de Ensino Superior para mudar esse quadro. Ele ainda aponta que a educacgéo
continuada néo resolve os problemas da formacao inicial.

Cabe, portanto, ao Ministério da Educacdo promover meios para regulamentar essa
necessidade, exigindo mudancas no curriculo dos cursos de formacdo de docentes.
Contribuindo, dessa forma, para que o professor tenha uma formagdo mais proxima de sua
realidade profissional.

Cabe ressaltar que no periodo do estagio — exigéncia legal para a graduacdo — o docente
em formacdo tem contato com a realidade que ira enfrentar em sua vida profissional, e ainda
nesse periodo percebe a necessidade de uma melhor interacdo com as novas tecnologias
disponiveis para auxilia-lo em sua profissdo, devendo buscar 0s meios para adequar-se a essa
realidade e com isso assumir sua responsabilidade com o proprio aprendizado e crescimento

profissional.

43 O USO DO COMPUTADOR EM CLASSE

O computador ja é uma realidade na vida das pessoas, passando a ser, em alguns
momentos, um espaco ficticio de conotagdo de “propriedade particular” de muitos individuos.
Ele oferece a possibilidade de ampliar a imaginacdo e originalidade das pessoas, servindo para
quebrar a linha divisoria que existe entre a cultura da humanidade e a ciéncia. Também pode
ser visto como uma maquina que esta atrelada em estruturas existentes de modo a resolver
problemas enfrentados no dia a dia das pessoas e oferece uma visdo poderosa, mais ampla e
pessoal do mundo.

A introducdo do computador nas salas de aula é um desafio aos valores educacionais e
deve ser feita com o comprometimento e a atencao necessaria para que nao seja um entrave ao
invés de um apoio na melhoria do aprendizado. Essa insercdo ndo pode ser considerada
modismo, uma vez que veio para ficar e ocupar seu lugar na educacdo enquanto ferramenta
capaz de contribuir para diminuir alguns problemas cronicos do sistema educacional, tais como:
a repeténcia e a evasao escolar.

Segundo Almeida (2003 apud VEIRA & ALMEIDA, 2003), a utilizac&o das tecnologias
da informagdo e comunicacao pode imprimir na educacao tanto a “modernizacao” como a
“mudanga”. Modernizagdo esta que estd relacionada com a implantagdo de infraestrutura
tecnoldgica, como laboratérios de informatica, acesso a internet, redes de computadores, assim

como a disponibilizacéo de recursos multimidias para uso de professores e alunos. Ja a mudanga
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pedagogica estara relacionada com raizes mais profundas na educacdo e na emergéncia de
novos paradigmas.

A inovacao na educagdo nem sempre denota mudanca. Logo,

N&o se pode esperar que as tecnologias da informagdo e comunicacdo
funcionem como catalisadores dessa mudanca, uma vez que ndo basta o rapido
acesso a informacdes atualizadas continuamente nem somente adotar novos
métodos e estratégias de ensino e de gestdo (ALMEIDA, 2001 apud
ALMEIDA, 2001, p.41).

Em se tratando da utilizacdo desta maquina no universo da crianca, existe uma relagédo
afetiva muito forte. E oportunizada as criancas a emocao de buscar o conhecimento que elas
querem, acelerando assim o seu desenvolvimento, principalmente o intelectual. O computador
tem o poder de promover um ambiente livre para o aprendizado e assim uma coesdo social e
familiar. Este ambiente € de certo fascinante para os jovens e as criancas. Ele possibilita uma
aprendizagem sem pressdes e tensoes.

E importante dizer que toda escola tem a funcéo de apresentar o computador a crianca,
ensinando-a a utilizar, mostrando além de seus potenciais, suas limitacGes, uma vez que alguns
conteddos ndo devem ser apresentados por motivos diversos, tais como: incoeréncia com 0s
valores culturais da crianca; contedo imprdprio a idade; necessidade de confirmacdo da
veracidade dos conteudos; linguagem inadequada ou inapropriada, entre outros. Dai a
necessidade de que o professor esteja atento a todo o material pesquisado e a fonte da busca, no
caso de uso da internet.

A utilizagdo do computador em sala de aula pode ajudar a criangca a aumentar seu
potencial psicoldgico e epistemoldgico. Este equipamento pode ser uma boa ferramenta para o
aprendizado, melhorando o rendimento e a criatividade, pois exerce uma forte atracdo sobre as
criancas e quanto mais cedo ela aprender a utilizar o computador, mais apta estara para
manusea-lo e buscar novos conhecimentos futuro, sem receios e com seguranga.

O computador pode acelerar o desenvolvimento das criancas e as vezes acabar forcando
uma mudanca de comportamento. Também cabe ao professor perceber essa mudanca, que por
vezes pode ser maléfica ao ensino-aprendizagem, como por exemplo o habito de copiar o
conhecimento diretamente da internet, sem que haja uma pesquisa de valor, sem esforco para
ler e entender o escrito, transformando o que seria uma descoberta através do conhecimento em
uma copia.

N&o se pode deixar de indagar sobre qual tipo de rendimento podera ser melhorado com

0 uso de computadores na educacdo, nem deixar de acompanhar o aproveitamento de tal uso,
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uma vez que os conhecimentos sdo amplos e diversos, e precisam ser testados de igual forma,
abrangente e uniformemente, para que se valorize os conhecimentos obtidos e o esfor¢co dos
alunos em consegui-los.

Os métodos tradicionais de ensino parecem impor formas estritas de aprendizado e
comportamentais aos alunos; ja com a utilizacdo do computador abre-se um leque de novas
possibilidades, cabendo ao professor apresentar de forma sedutora, agradavel e adequada cada
assunto proposto, para que haja o enorme entusiasmo do aluno. Porém todo assunto deve ser
contextualizado e adequado a cada classe de estudantes. E preciso esclarecer que o computador
surge como mais uma possibilidade de melhoria do ensino/aprendizagem e ndo como a Unica
alternativa.

E importante aceitar que é necesséario mudar radicalmente todo processo educacional,
porém esta mudanca tem que ser mais humana que tecnologica. Ndo se pode apostar nos
computadores como salvadores do sistema educacional. Uma vez que a diferenga é feita pelos
profissionais que o utilizam de forma a melhorar o processo e tornar suas aulas mais faceis de
compreender e mais prazerosa ao publico alvo, alunos que tem a sua disposi¢cdo um aparato
tecnoldgico de grande potencial, e que lidam com a tecnologia de forma pacifica e confortavel,
com seguranca e muita facilidade.

No que tange a escrita, 0 usuario nao precisa prestar tanta atencdo na construcao das
palavras, j& que corretores automaticos detectam a maior parte dos erros cometidos no processo
de construcdo. Ndo se executa uma disciplina mental como na escrita através da forma
tradicional e manuscrito, tudo fica a encargo do editor de texto. E quase inexistente a exigéncia
de atencdo por parte do usuario em relacdo a ortografia e a gramatica, ja que as corregdes sao
sugeridas por estes editores. Este aspecto é controverso, pois, se por um lado o aluno ganha
pontos com uma correcdo gramatical feita pelo equipamento, por outro lado, ele ndo testa os
conhecimentos que lhe serdo exigidos no momento de uma redacdo por exemplo, ou quando
tiver que redigir um texto manuscrito.

E not6rio que uma crianca pode revelar um amplo senso de descoberta e improvisagéo
ao utilizar o computador, mas ndo se sabe ao certo se é possivel chamar essas qualidades de
criatividade. O que a crianca estd fazendo pode ser apenas uma combinacdo de funcdes
definidas logicamente, e ndo desenvolver as atribuicdes desejaveis.

Outro problema que precisa ser debatido é o uso de um vocabulario proprio pelos
usuarios das redes sociais, onde as palavras sdo propositalmente escritas de forma reduzida ou
com letras trocadas, provocando confusdo na hora de escrever na forma correta. Mesmo nos

dias atuais, a forma culta da lingua é muito exigida e precisa ser respeitada em todos 0s
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ambientes da escola. Uma vez em uso no dominio escolar, 0 computador ndo deve servir a essa

finalidade, e tal emprego da lingua portuguesa deve ser evitado no ambiente escolar.
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5 METODOLOGIA

5.1 TIPO DE ESTUDO

Trata-se de um estudo de natureza bésica, pois visa satisfazer a uma necessidade
intelectual pelo conhecimento e tem como meta o saber, buscando conhecer aspectos néo
explorados sobre um determinado fato. Conforme Gil (1999), a pesquisa basica objetiva
produzir conhecimentos novos e Uteis, para 0 avango da ciéncia, sem aplicacao pratica prevista,
pois envolve verdades e interesses universais.

Quanto aos objetivos, a pesquisa em questdo € classificada como exploratéria, uma vez
que se pretende obter maiores conhecimentos sobre o tema proposto valendo-se da analise de
materiais ja existentes, objetivando um maior esclarecimento das questdes propostas no
problema.

Para Lakatos e Marconi (2001, p. 107), “a pesquisa exploratéria tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema, com o intuito de torna-lo mais explicito” e,
dessa forma, esclarecer aspectos ndo analisados anteriormente, ou que foram pouco explorados.

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, a pesquisa se divide em duas partes,
sendo a primeira parte caracterizada como uma pesquisa bibliogréafica, uma vez que foram
utilizados materiais ja publicados constituidos basicamente de livros e artigos cientificos
disponiveis nos meios eletrdnicos para discernir davidas a respeito do tema pesquisado. De
acordo com Oliveira (2002, p. 119) a pesquisa bibliogréfica “tem por finalidade conhecer as
diferentes formas de contribuicdo cientifica que se realizaram sobre determinado assunto ou
fendmeno”.

Ainda segundo Oliveira (2002, p.57),

Se 0 objetivo do estudo é fazer apenas uma reflexdo sobre o problema com o
auxilio de publicagbes, documentos e dados secundarios sobre o assunto, o
método bibliogréfico podera contribuir (a luz dos tedricos estudados) com
sugestdes, recomendacOes e possiveis caminhos alternativos para solucéo do
problema.

Nesse contexto, a pesquisa foi realizada através de busca em meio eletrénico, no banco
de dados da Scientific Electronic Library Online (Scielo) e do Google Académico, por serem
bibliotecas eletrénicas que abrangem uma colecéo selecionada de periodicos cientificos da area
de educacdo, objeto de estudo. Como critérios para selecdo dos materiais estudados, foram

definidos: artigos publicados e disponiveis online; publica¢cdes em portugués; artigos do banco
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de dados da Scielo e Google Académico; achados pelo uso dos descritores: formacgédo docente;
educacéo e tecnologia; uso do computador nos dias atuais; qualidade da educacdo. Para melhor
entendimento do tema proposto, foram também realizadas pesquisas com a utilizacdo das
palavras: computador, educacao e sistema educacional.

Quanto a natureza a pesquisa classifica-se como qualitativa, pois 0s métodos abordados
enfatizam as particularidades de um fenémeno em termos de seu significado para o0 grupo
pesquisado. Os dados qualitativos consistem em descricdes detalhadas de situacdes com o
objetivo de compreender os individuos em seus proprios termos, obrigando o pesquisador a ter
flexibilidade e criatividade no momento de coleta-los e analisd-los. (GOLDENBERG, 2004).

Segundo Lakatos e Marconi (2001, p. 102), a pesquisa qualitativa “tem caréater
dindmico, flexivel, complexo, holistico e subjetivo; nela tem-se o interesse de conhecer uma
comunidade, seus tragos caracteristicos, seus problemas, seus valores e cotidianos”.

Uma vez que a pesquisa qualitativa tem como objetivo descobrir quantas pessoas de
uma determinada populagdo compartilham uma caracteristica ou um grupo de caracteristicas,
justifica-se a necessidade da segunda parte da pesquisa através de pesquisa de campo, onde
buscou-se com esse procedimento verificar objetivamente a comprovacéao daquilo discutido na
revisdo de literatura.

Na segunda parte do trabalho é demonstrado um estudo de campo, com um ensaio sobre
a educacgdo nas Escolas Municipais de Amélia Rodrigues do nivel fundamental | e Il. Neste
ensaio foram observados os resultados de 02 aulas ministradas por professores da rede
municipal de ensino, com o uso de tecnologias, dentre elas 0 computador: uma turma do nivel
do Fundamental I, 1° ano, e a outra do Fundamental |1, 6° ano. Isso foi necessario para que se
pudesse perceber a diferenca no aprendizado dos discentes frente a essa nova tecnologia.

5.2 ANALISE DOS DADOS

A técnica utilizada para analisar os dados foi classificada como analise do contetdo, que
segundo Bardin (1977), serve para estudar as motivacoes, atitudes, valores, ideologias, crengas
e tendéncias, ajustando-se ao objetivo da pesquisa.

Nesse contexto, pretendeu-se alcangar um entendimento sobre o assunto abordado,
analisando do macro para o microconhecimento, buscando primeiramente um entendimento
geral sobre os aspectos que envolvem as mudancas sociais que afetaram a educacéo ao longo
do tempo, para em seguida analisar os aspectos do sistema de ensino que sofreram influéncia

com a utilizacdo dos computadores como recurso educacional.
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Segundo Minayo (2004, p. 316), a analise de dados “consiste na descoberta dos nucleos
de sentido que compdem uma comunicacdo, cuja presenca ou frequéncia signifiquem algum
sentido para o objetivo analisado™.

Para facilitar a analise dos dados, as informac@es coletadas nas duas aulas propostas por
professores da rede municipal da cidade de Amélia Rodrigues, foram divididas em categorias
de conhecimentos distintos, determinadas e apresentadas de forma isolada, para serem
analisadas individualmente, para que os resultados alcangados fossem suficientes e satisfatorios

e respondessem ao questionamento proposto por esse trabalho.

5.3 ASPECTOS ETICOS DA PESQUISA

Etimologicamente, a palavra ética origina-se do latim ethos (modo de ser, carater), e tem
relagdo exclusiva com o comportamento humano, uma vez que sua construcdo social diz
respeito ao modo de agir em sociedade (LIMA, 2005). Portanto, ser ético, em outras palavras,
significa agir com a verdade, respeitando as regras de conduta impostas pelos costumes da
sociedade onde se esta inserido, buscando sempre meios de respeitar os direitos dos outros, ao
mesmo tempo em que cumpre seus deveres.

Segundo Rosa (1998, p. 43), ter um comportamento ético implica em “conviver com
outras pessoas, tendo que ajustar-se a elas, ou seja, a sua liberdade de agir e decidir sera limitada
ao meio que o circunda”. Nesse sentido, o comportamento ético ¢ caracterizado pelas diversas
virtudes humanas, sendo estas que justificam e explicam a expressdo do pensamento correto.
Desse modo, a pesquisa realizada por esse trabalho em momento algum apresentou riscos a
sociedade, buscando contribuir para a melhoria da qualidade do ensino das escolas publicas do
municipio estudado, ao passo que procurou abster-se de possiveis interesses que de alguma
forma provocariam maleficios aos demais.

Ao delimitar o campo de estudo, buscou-se 0 consentimento das instituicdes de ensino
que seriam analisadas, onde ficou clara a preservacdo da privacidade e absoluto anonimato
daqueles que participaram dos procedimentos.

Também no que se refere ao respeito a dignidade humana, por se tratar de pesquisa que
envolve pessoas, ndo serdo citados nomes dos pesquisados nesse trabalho, ressaltando-se que
aos pesquisados cabe o direito de, a qualquer momento, retirar seus dados do rol dos envolvidos

na pesquisa, sem qualquer dnus ou prejuizo para 0s mesmos.
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5.4 OS SUJEITOS DA PESQUISA

O universo dessa pesquisa foi a rede pablica municipal de ensino da cidade de Amélia
Rodrigues, que atende ao ensino Fundamental | e 11, escolaridade obrigato6ria no pais.

A amostra da pesquisa foi definida com os seguintes critérios cumulativos: professores
do Ensino Fundamental; em atividade; atuantes em escola publica no municipio de Amélia
Rodrigues; com conhecimentos basicos de informatica.

A populacéo estudada € constituida de alunos de duas turmas de escolas municipais na
zona urbana da cidade de Amélia Rodrigues — BA, com faixa etéaria de 6 a 11 anos, do turno
vespertino.

A turma do 1° ano do fundamental I com 20 alunos com faixa etaria de 6 a 8 anos de
idade pertencente ao Grupo Escolar José Lazaro Pereira. Tal escola possui 232 alunos e 09
professores, divididos nas séries de Educacdo Infantil (de 0 a 05 anos) e Fundamental I. Essa
instituicdo de ensino possui Laboratorio de Informéatica montado, mas que nédo funciona, sendo
necessario para o desenvolvimento dessa atividade o uso dos equipamentos do docente.

A turma do 1° ano do fundamental I, ou 6° ano, com 32 alunos numa faixa etaria de 10
a 11 anos de idade, pertencente ao Colégio Municipal Governador Luiz Viana Filho, que possui
579 alunos, 34 professores, divididos nas séries do Fundamental Il. Possui Laboratério de

Informatica montado e funcionando, onde foi desenvolvida a pesquisa.

5.5 COLETA DE DADOS

Apos a selecdo dos professores que ministrariam as aulas, foi feita uma reunido entre os
professores e o pesquisador, onde ficou estabelecida a trajetoria dos procedimentos. A coleta
de dados na pesquisa de campo foi realizada pelo pesquisador em trés etapas distintas que
complementaram a formacdo do entendimento necessario para responder ao questionamento
proposto:
e 12 Etapa: Foi ministrada uma aula, com o emprego de recursos tecnoldgicos, com
0 auxilio das imagens.

e 2% Etapa: Foi feita avaliacdo desses alunos pelos professores, com o método que
eles julgaram mais adequados, sobre 0 assunto proposto, com o intuito de verificar
0 grau de aproveitamento dos conhecimentos.

e 3?2 Etapa: Foi feita uma reunido com os professores, onde estes puderam expressar

suas opinides sobre a utilizacdo de recursos tecnologicos como ferramenta
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pedagogica e 0s aspectos positivos e negativos que tal uso causou no processo de

ensino/aprendizagem de seus alunos.
5.6 UM BREVE HISTORICO SOBRE O MUNICIPIO DE AMELIA RODRIGUES (BA)

Em 12 de setembro de 1609, dois irm&os portugueses, Luis Vaz de Paiva e Manoel
Nunes de Paiva, se tornaram donos de uma sesmaria concedida pelo governador de Portugal,
Don Diego de Meneses. Nesta area ficavam as terras onde se formou a cidade de Amélia
Rodrigues. Mais tarde fora cedida por Manoel Paiva ao Mosteiro de Sdo Bento da Cidade de
Salvador, instituicdo religiosa que deu inicio ao povoamento do lugar, com a constru¢do de um
engenho de moer cana, uma capela e um pequeno convento, formando um nucleo conhecido
como Inhata. Porém foi em 1718 que estas terras foram transferidas para o dominio da Freguesia
de Nossa Senhora de Oliveira dos Campinhos. Em 1727, o territorio do atual municipio de
Amélia Rodrigues passou a pertencer a Santo Amaro.

Essa area era utilizada por tropeiros que conduziam boiadas, supriam os engenhos de
cereais e transportavam acucar para o sertdo, criando assim um entreposto comercial chamado
Arraial da Lapa, que se tornou parada obrigatdria. O arraial foi elevado a categoria de distrito
em 1936 pela Lei estadual de n° 146. Em 1944, foi mudada sua denominacdo para Traripe,
poréem foi em 20 de outubro de 1961, através da Lei estadual n® 1533, que o distrito foi
emancipado recebendo o nome de Amélia Rodrigues em homenagem a poetisa e educadora
Amélia Augusta do Sacramento Rodrigues®. Apesar de emancipado em 20 de outubro de 1961
0 municipio de Amélia Rodrigues s6 foi instalado em 7 de abril de 1963, com a posse do seu
primeiro prefeito, Gervésio de Matos Bacelar Dias, eleito em 7 de outubro de 1962.

O municipio de Amélia Rodrigues teve seu territdrio dividido em trés distritos: Sede,
Mata de Alianca e Sdo Bento do Inhata (onde tudo comegou). A sua base econémica era o
cultivo da cana e a industrializacdo do acucar. Varios engenhos foram construidos no
municipio, depois vieram os alambiques e posteriormente as usinas, que até pouco tempo eram
0 principal fator de progresso do municipio. Duas usinas se destacaram: a Usina Itapetingui e a

usina Alianca, esta ainda em atividade.

® Amélia Augusta do Sacramento Rodrigues, mais conhecida como Amélia Rodrigues, nasceu em 26
de maio de 1861, na Fazenda Campos, Freguesia de Oliveira dos Campinhos, Municipio de Santo
Amaro da Purificacdo, no Estado da Bahia. Desde cedo mostrou sua vocagéo inata para 0 magistério
e durante a sua vida foi reconhecida como expoente cultural das Letras na Bahia. Foi professora
emérita, poetisa, escritora, teatréloga. Faleceu em 22 de agosto de 1926, aos 65 anos de idade, deixando
a marca de um trabalho inigualavel, tanto na educacdo como na literatura e na assisténcia social.
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As pioneiras na educacdo do municipio eram Amélia Augusta do Sacramento
Rodrigues (quem da o nome ao municipio), Maria Borges do Amazonas, Unica que nao tinha
formacgé@o no magistério, Maria da Purificacdo Azevedo (Dona Mariquinha), Joselita Ferreira
de Pinho, Tia Amélia, responsavel pela educagdo de grande parte da populacdo de Amélia

Rodrigues.

L
Figura 5: Amélia Rodrigues.
Fonte: Acervo municipal da cidade de Amélia Rodrigues (BA).

5.6.1 Informacdes bésicas

O municipio de Amélia Rodrigues ocupa uma area de 143 Kmz, encontrando-se situado
na microrregido 151 (Rec6ncavo Baiano) de acordo com catalogacdo do IBGE, fazendo parte
do territério de identidade Portal do Sertdo® que ¢ presidido pelo atual prefeito de Amélia
Rodrigues, o senhor Antdnio Carlos Paim Cardoso. Dista da capital apenas 80 km, estando as
margens da BR 324. Faz fronteira ao Norte com Conceicdo do Jacuipe; ao Sul, com Séo

Sebastido do Passé; a Leste, com Terra Nova; e a Oeste, com Santo Amaro da Purificacao.

¢ O territério de identidade Portal do Sertdo é composto por 17 municipios: Feira de Santana, S&o
Gongalo dos Campos, Conceicdo de Feira, Santo Estevao, Ipecaeta, Antdnio Cardoso, Anguera,
Tanquinho, Santa Barbara, Santandpolis, Coracdo de Maria, Amélia Rodrigues, Teodoro Sampaio,
Terra Nova, Conceicao do Jacuipe, Irard e Agua Fria.
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Figura 6: Territorio de Identidade Portal do Sertdo na Bahia.
Fonte: IBGE.
O solo e o clima séo fatores determinantes para o cultivo de varias lavouras como: cana
de aguicar, mandioca, feijdo, milho, amendoim, banana, laranja, abacate e manga. E beneficiada

pela Bacia Hidrografica Recéncavo Norte, tendo como rios principais o Jacuipe e o Traripe.
De acordo com o censo de 2010, a cidade nesse ano possuia uma populacéo urbana de

19.957 habitantes e rural de 5.218 habitantes, perfazendo um total de 25.175 habitantes, com o

indice de desenvolvimento humano de 0.7 e Produto Interno Bruto (PIB) de 103.638 de acordo

com os dados do IBGE (2008), a precos correntes (1 000 R$), apresentando um indice de
analfabetismo da populacédo entre 10 e 15 anos de 9,10% e com mais de 15 anos de 17% (Censo

Demografico de 2000).
Ainda observa-se na tabela a seguir que a populagéo de 0 a 24 anos diminuiu entre 2000
e 2010, o que refletiu também na queda do nimero de alunos matriculados nas escolas
municipais, ocasionando diminui¢do de recursos em termos proporcionais aos referidos anos,
uma vez que a verba disponibilizada pelo governo federal para os municipios leva em

consideracao o nimero de alunos matriculados.



Tabela 2: Informacdes sobre 0 Municipio de Amélia Rodrigues.

Populacgéo (1)
0 a3|4ab|6al4|15al17|18 a 24|25 a 34|35 anos
(Localizacdo / Ano anos |anos |anos anos anos anos ou Mais Total
Faixa Etaria)
2000 1.557 624| 3.570 1.392 3.188 2.813 5.879|19.023
Urbana 2007 1.135 616 3.286 1.068 2.661 3.350 6.672|18.788
2010 1.183 604| 3.241 1.113 2.470 3.670 7.676 | 19.957
2000 459 282 1.041 372 714 804 1.441| 5.113
Rural 2007 240 120 694 192 482 527 984 | 3.239
2010 353 218 976 337 657 861 1.816| 5.218
2000 2.016 906 4.611 1.764| 3.902 3.617 7.320 | 24.136
Total 2007 1.375 736 3.980 1.260 3.143 3.877 7.656 | 22.027
2010 1.536 822 4.217 1.450 3.127 4531 9.492 | 25.175
PIB (2) IDH (3) IDI (4) Taxa de analfabetismo (5)
Populagdo de 10 a 15 anos Populacdo fje 15
103.638 0.70 0.72 anos ou mais
9.10 17.00

Fonte: (1) IBGE - CENSO 2000 E 2010 e Contagem 2007; (2) IBGE - 2008, A pregos correntes (1 000
R$); (3) Indice de Desenvolvimento Humano - PNUD - 2000; (4) Indice de Desenvolvimento da Infancia
- UNICEF - 2004; (5) IBGE - Censo Demogréfico de 2000.

Nota: No resultado Total da populagdo, o IBGE inclui a populagdo estimada nos domicilios fechados
além da populacéo recenseada. No caso dos municipios que ndo participaram da contagem a populagao

¢ toda estimada.

Fonte: Brasil (2011).

5.6.2 Os indices que avaliam a educacéo basica no Brasil
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A melhoria da qualidade da educacdo ofertada as criancas e adolescentes brasileiros se

tornou um grande desafio para o governo. Sendo assim, politicas educacionais estdo sendo

implementadas e, nesse sentido, é preciso ndo s6 monitorar o impacto dessas politicas, mas

também aperfeicoar seu formato caso entenda-se que ndo estd caminhando corretamente.

Alguns indices servem para monitorar e avaliar a qualidade do ensino no Brasil como é

0 caso do Indice Firjan de Desenvolvimento Municipal (IFDM), que é uma andlise feita

anualmente, através do Sistema Firjan (Federacdo das Industrias do Estado do Rio de Janeiro)

com o intuito de acompanhar o desenvolvimento socioeconémico dos mais de 5 mil municipios

brasileiros em trés areas especificas: Emprego & Renda, Educacdo e Saude. Este indice é
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elaborado, exclusivamente, com base em estatisticas publicas oficiais, disponibilizadas pelos
ministérios do Trabalho, Educacéo e Saude.

Outro indice que avalia a educacio basica no Brasil é o indice de Desenvolvimento da
Educacao Basica (IDEB), ferramenta importante que acompanha as metas de qualidade do
Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE) para educacdo bésica. Este indice foi criado
pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) em 2007
com o intuito de reunir em um so indicador dois conceitos muito importantes para a qualidade
da educacdo: a media de desempenhos nas avaliacGes e o fluxo escolar. O resultado do IDEB
permite que se tracem metas de qualidade educacional para os sistemas. E calculado a partir
dos dados sobre a aprovacao escolar, obtidos pelo Censo Escolar e das médias de desempenho
nas avaliacdes do INEP, sendo a Prova Brasil’ para os municipios. Sua variagdo é de zero a dez.
Essas metas serdo apresentadas bienalmente de 2007 a 2021, onde as escolas, municipios e
estados deverdo sempre melhorar seus indices, contribuindo assim para que o Brasil chegue a
meta de 6.0 estabelecida para 2022 do IDEB, média que corresponde ao sistema educacional
de paises desenvolvidos.

A divulgagdo do Programm for International Student Assessment (PISA®) fornece
também uma ferramenta fundamental para que se possa monitorar, ou seja, para saber se
estamos ou ndo no caminho certo. Assim, como realizado com o Indice de Desenvolvimento da
Educagao Basica (IDEB), € possivel, a partir do Pisa, tracar as metas intermediarias para que
se alcance em 2021 a qualidade educacional dos paises desenvolvidos. E com base no PISA de
2003 que se estimou qual seria o IDEB correspondente ao conjunto de paises da Organizagao
para Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) e definiu-se este valor como sendo a
meta de qualidade educacional desejada.

O sentido do IDEB ¢ evitar o aumento da aprovacao dos alunos sem que haja uma efetiva
aprendizagem e evitar que exista reprovagdo em massa. O resultado do IDEB possibilita que a
sociedade visualize a real situacdo da educagdo e possa reivindicar por uma educagdo de

qualidade, sendo que o Ministério da Educagdo oferece apoio especifico para reduzir

" Criada em 2005, a Prova Brasil objetiva oferecer a todas as escolas pdblicas brasileiras uma avaliacdo
mais detalhada de seu desempenho, em complemento a avaliagdo ja feita pelo Saeb. De carater
censitario, a Prova Brasil avalia todos os estudantes da rede publica urbana de ensino, de 5° e 9° anos
do Ensino Fundamental e 3° do Ensino Médio, com foco em Lingua Portuguesa e Matematica.

8 O PISA é a principal avaliacéo global sobre qualidade da Educagéo. Organizado pela Organizagdo para
a Cooperagdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), retne as 30 nagfes mais desenvolvidas do
mundo e paises parceiros, como o Brasil. Realizam o exame alunos de 15 anos de 54 nacgdes. Seus
resultados trazem um quadro geral da Educacdo pelo mundo - ainda que rankings devam sempre ser
encarados com bastante cautela, ja que o desempenho dos alunos néo é o Unico indicativo de um ensino
de qualidade.
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desigualdades entre as regides.

5.6.3 Desenvolvimento educacional do municipio de Amélia Rodrigues (BA)

Atualmente o municio possui 189 docentes, onde apenas um ndo possui nivel superior,
isso foi possivel gragas a iniciativa do governo local que, primeiramente, levou em 2005 um
campus da Universidade Estadual de Feira de Santa (UEFS) para a cidade, onde foram
oferecidas 100 vagas para a formagao de pedagogos. Posteriormente financiou um curso a
distancia através da Universidade Luterana do Brasil (ULBRA) também oferecido na cidade e
com formagdo em pedagogia, para os demais professores que ainda ndo tinham graduacio.

De acordo com o censo de 2013 a disposicao dos alunos e professores do ensino regular
do municipio estdo organizados conforme tabela 3. De acordo com o resultado apresentados
nessa tabela, o municipio possui 828 alunos, aproximadamente 23%, dos seus alunos na
educacdo infantil e creche, 35% (1261 alunos) no Fundamental I, e 1251 alunos, 35% no
Fundamental II. E importante destacar que além do ensino regular, a cidade possui também a
Educacdo Especial - Modalidade Substitutiva e a Educaciao de Jovens e Adultos, responsavel
pelo restante dos alunos da rede municipal.

A cidade possui 30 escolas publicas das quais 29 estdo ativas, sendo 14 na zona urbana
e 15 na zona rural, que atendem a 3595 alunos divididos nos dois centros. Dessas, 20 possuem
laboratorios de informatica sendo que apenas 4 possuem internet nos laboratorios.

Constatou-se em visita as escolas que apenas 05 realmente utilizam estes laboratorios,
além disso, foi relatado pela maioria dos diretores que embora as escolas possuam laboratorios
de informatica, esses ndo sao utilizados, pois ainda nao tém profissionais capacitados para isso,
0 que comprova a discussdo do capitulo anterior, no tocante a ineficiéncia em instalar
laboratorios com equipamentos e programas de ultima geracdo e ndo possuir profissionais
capacitados para usa-los. Outra observacdo feita pelos diretores foi em relagdo a ma
conservagao dos computadores. Desses, muitos nao ligam, as fontes estdo queimadas, falta
acessorios como mouse, teclado, e programas adequados para o uso pedagogico. Alguns desses
problemas poderiam ser resolvidos se tivesse interesse dos docentes em utilizar esse espaco e
buscar resolvé-los com recursos da propria escola ou buscando junto 6rgdos superiores, que

muitas vezes ndo tem consciéncia da real situacao das escolas.



Tabela 3: Distribui¢do dos alunos por etapas do ensino regular.

Ndmero de
NUmero Numero NUmero NUmero de Tradutores
de de de Auxiliares/assistentes  Intérpretes
Etapa Escolas Alunos Docentes educacionais de Libras
Educacdo Infantil - 11 322 21 4 0
Creche (0 a 3 anos)
Educacdo Infantil - 15 374 21 0 0
Pré-escola (4 e 5
anos)
Educacdo Infantil - 7 118 8 2 0
Unificada (0 a 5 anos)
Educacao Infantil e 1 14 1 1 0
Ensino Fundamental
(8 e 9 anos)
Multietapa
Ensino Fundamental 6 159 8 0 1
(9 anos) - 1° Ano
Ensino Fundamental 7 267 12 0 1
(9 anos) - 2° Ano
Ensino Fundamental 9 295 14 0 1
(9 anos) - 3° Ano
Ensino Fundamental 7 297 10 0 0
(9 anos) - 4° Ano
Ensino Fundamental 8 243 10 0 0
(9 anos) - 5° Ano
Ensino Fundamental 3 404 52 0 0
(9 anos) - 6° Ano
Ensino Fundamental 3 275 54 0 0
(9 anos) - 7° Ano
Ensino Fundamental 3 93 36 0 0
(9 anos) - 8° Ano
Ensino Fundamental 3 79 37 0 0
(9 anos) - 9° Ano
Ensino Fundamental 13 402 21 0 0

(9 anos) — Multi

Fonte: MEC/INEP.

89

Ao observar a situacdo da cidade nos programas de avaliacdo da educagdo no pais,

percebemos que de acordo com o ranking Firjan edicdo 2012 - ano base 2010 - Amélia

Rodrigues ocupou a posicdo 2482° em relacdo ao Brasil, ja ao analisar sua posi¢ao em relagdo

a Bahia, a municipio em estudo ocupa a 1° posicao, estando acima da média do estado. Isso faz

refletir o qudo precério € ainda a educacdo do Estado da Bahia e que precisa ainda ser melhorada

em varios aspectos, uma vez que a melhor cidade ficou na posi¢ao 2482° na colocagao nacional.
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EDUCAGAO (2010)

SITUAGA O RELATIVA DO MUNICIPIO
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Figura 7: Situacdo do Municipio de Amélia Rodrigues no Firjan.
Fonte: Firjan (2010).

Outro indice que demonstra um panorama da educagao em Amélia Rodrigues ¢ o IDEB,
que divide seus resultados entre alunos do 5° e 9° ano. Os resultados do IDEB dos alunos do 5°
ano apresentaram resultados crescentes de 2005 a 2011, porém exibe um valor bem acima da
média em 2007, retornando para limites inferiores a média na avaliacdo seguinte.
Desconsiderando o resultado de 2007, que foi algo fora da curva, ou que pode ter havido algum
erro no tocante ao resultado ou na forma de avali¢do, pode-se perceber que estd ocorrendo um
avango nos niveis da educacao do Municipio, conseguindo em 2011 chegar a meta determinada
para aquele ano pelo governo federal, o que nos anos anteriores ndo havia ocorrido
(desconsiderando-se 2007).

Analisando os resultados para os alunos do 9° ano, percebe-se uma deficiéncia ainda
maior dessas turmas, que embora tenham evoluido ao longo dos anos, ndo conseguiram alcangar
a meta em nenhum ano (se desconsiderar os valores de 2007, pelos motivos atras explicados),
ficando a 0.2 pontos da meta determinada para 2011. E importante destacar que essas turmas
apresentam uma nota um pouco maior que a metade das notas apresentadas pelos paises

desenvolvidos, 6.0 pontos, avaliados com os mesmos parametros do IDEB. O Brasil s6 pretende

alcancar tal media no ano de 2022. A evolucao dos resultados da cidade nesse indice esta
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representado na tabela a seguir.

Tabela 4: IDEB da cidade de Amélia Rodrigues.

ANO IDEB META IDEB META
OBSERVADO PROJETADA OBSERVADO PROJETADA
5° ANO 9° ANO

2005 2.9 - 2.9 -

2007 4.2 3.0 33 3.0

2009 3.2 3.3 2.7 3.1

2011 3.7 3.7 3.2 3.4

2013 - 4 - 3.8

Fonte: INEP.°

Ao se analisar o indice nacional, percebe-se que o Brasil possui no indice do PISA a 58°
posicdo (levando em consideracdo a prova de matematica) entre os 65 paises que fizeram a
prova no ano de 2012, mesmo tendo conseguido pontuacdo melhor que em anos anteriores,
ainda continua atras de paises como Chile, México, Uruguai e Costa Rica. As ultimas

pontuagdes obtidas pelo pais e sua evolucao esta demonstrada de acordo com a tabela a seguir.

Tabela 5: A evolucdo do Brasil no PISA.

Pontuacdo e posi¢édo no ranking mundial

Brasil PISA2000 PISA2003 PISA2006 PISA2009 PISA 2012
Matematica 334 356 370 386 (579) 391 (58%)
Leitura 396 403 393 412 (53?) 410 (55%)
Ciéncias 375 390 390 405 (53?) 405 (599)
Média geral 368 383 384 401 402

Fonte: OCDE e INEP/MEC.

Com isso, se pode observar que a cidade aparece na 1* colocag@o do estado da Bahia,
isso ¢ reflexo da preocupagao dos gestores locais com a melhoria do ensino na cidade. Mas isso
ainda esté distante do ideal, uma vez que Amélia esta na posicao 2482, entre as cidades do pais,
e o Brasil na posi¢do 58* no indice Internacional (avaliagdo do PISA). E necessaria uma

reavaliacdo das politicas, programas e projetos educacionais, para que esses tenham os

® No momento da pesquisa ainda ndo estava disponibilizado o resultado do IDEB 2013.
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resultados esperados e ndo se invista valores consideraveis em algo que nao tera o resultado

esperado.
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6 AINVESTIGACAO

A atividade proposta foi aplicada por 02 professores da rede municipal de ensino, um
do primeiro ano do Fundamental I e outro do primeiro ano do Fundamental II, onde estes se
propuseram a realizar uma aula com o uso do computador e depois relatar os resultados
observados. E importante destacar que ficou sob a responsabilidade dos docentes o assunto a
ser dado, uma vez que a intencdo era que fosse seguido no planejamento das aulas, que estes
profissionais apenas a reformulasse, para inserir a tecnologia.

Porém, inicialmente, o objetivo deste trabalho era realizar um estudo sobre o uso das
imagens projetadas através do computador com um nimero maior de docentes, e que tivessem
representantes de todas as séries do ensino fundamental, contudo durante esse estudo foram

surgindo obstaculos que impossibilitou a aplicagdo da forma inicialmente planejada.

6.1 DIFICULDADES ENCONTRADAS PARA A REALIZACAO DO ESTUDO

Um dos principais entraves para a realizacdo dessa pesquisa foi a falta de capacitacao
dos professores para gerir a ferramenta a ser utilizada, o computador, e principalmente nos seu
uso pedagogico. Nao se distanciando assim do que foi discutido em capitulos anteriores sobre
a dificuldade dos professores brasileiros em ministrar suas aulas incorporando o uso dessa
tecnologia, que ja ndo ¢ tdo nova. Conforme destaca Valente (1998), o maior obstaculo para a
adocao de computadores nas escolas ¢ a falta de capacitacdo prévia dos professores.

Outro ponto negativo encontrado, e que também foi citado em capitulo anterior e se
materializou nesse estudo, foi a distribui¢do de mAquinas e equipamentos disponibilizados pelo
Governo Federal, mas que ndo possuem programas/projetos adequados para sua manutencao e
instalacio tanto das mAquinas como dos programas necessarios para o seu bom
aproveitamento. Deixando, dessa forma, sob a responsabilidade dos Municipios, entretanto,
muitas vezes esses nao dispdoem de verbas ou estrutura adequada para dar andamento aos
programas desenvolvidos pelo Governo Federal. Como se pode perceber na cidade de Amélia
Rodrigues, das 29 escolas ativas, 20 possuem laboratorios de informatica, de acordo com o sitio
do MEC (Ministério da Educagdo e Cultura), apenas 05 possuem laboratorios montados e
funcionando, porém apenas 04 possuem internet € ndo a utilizam da forma desejada.

Somado a isso, verificou-se também falta de boa vontade de alguns profissionais para a
aplicacdo da atividade, talvez por medo da responsabilidade, de ndo conseguir realizar a

atividade proposta, ou at¢ mesmo por lassiddo em preparar uma aula com caracteristicas
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diferentes das que ja estdo acostumados a disponibilizar para os alunos, e que se repetem ao
longo dos anos.

Apesar das dificuldades encontradas ainda assim os resultados observados foram
satisfatorios, pois os dois professores que a realizaram, apresentaram depoimentos compativeis

entre si e com o que alguns pesquisadores ja haviam relatado.

6.2 CARACTERIZACAO DOS DOCENTES

Por motivo de preservacao a identidade dos docentes que se dispuseram a realizar essa
estudo, sera apelidado de Educador F1, o professor do primeiro ano do Fundamental I, e
Educador F2, o professor do primeiro ano do Fundamental 1, ou 6° ano.

6.2.1 Educador F1

O Educador F1 possui 49 anos de idade, é casado, residente e domiciliado na cidade
desde que nasceu, € graduado em pedagogia pela Universidade Estadual de Feira de Santana,
um dos contemplados pelas 100 vagas oferecidas no campus dessa Universidade dentro da
Cidade de Amélia Rodrigues. Atualmente faz P4s Graduacdo em Psicopedagogia, trabalha 40
horas pelo municipio, como dito anteriormente no 1° ano do Fundamental 1, em uma turma
com 22 alunos, e no 3° ano também do Fundamental | e com 22 alunos. Esse docente possui 06
anos de graduado e 23 anos no exercicio do magistério. O mesmo declarou que tinha
conhecimento em informatica e que ja utilizava o computador em seu dia a dia para assuntos

particulares e para preparar aulas, porém ndo faziam uso constate desse recurso em sala de aula.

6.2.2 Educador F2

O Educador F2 possui 51 anos de idade, é casado, residente e domiciliado na cidade
desde que nasceu, € graduado em pedagogia pela Universidade Estadual de Feira de Santana.
Atualmente faz outra graduacdo em matemaética, trabalha 40 horas pelo municipio, como dito
anteriormente no 1° ano do Fundamental 11 (6° ano), em uma turma com 32 alunos, e no 2° ano
também do Fundamental 11 (7° ano), com 30 alunos. Esse docente possui 07 anos de graduado
e 25 anos no exercicio do magistério. Este informou que possuia no¢do em informatica e que
utilizava o computador no seu cotidiano e para montar aulas, porém raramente fazia uso deste

em sala de aula.
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E importante destacar que essas turmas foram selecionadas cuidadosamente de acordo
com 0s objetivos dessa pesquisa, que era estudar a reacdo da aprendizagem dos alunos, mais
especificamente das criancas, com as aulas ministradas utilizando imagens projetadas através
do computador. Tomou-se o cuidado de escolher professores que ja tivessem conhecimento
prévio de informatica, uma vez que ndo seria possivel capacita-los nessa tematica, previamente.
E quanto as turmas, buscou-se uma do inicio do fundamental I e inicio do Fundamental 1, para

verificar que as alteracdes que ocorriam nos dois niveis.

6.3 APLICACAO

6.3.1 A Aula ministrada pelo Educador F1 na sala do primeiro ano Fundamental 1

O Educador F1 prop6s uma plano de aula da disciplina ciéncias, com o tema Higiene e
Saude, cujo objetivo era fazer com que os alunos compreendessem que a falta de higiene pessoal
e ambiental prejudica a saude.

Para desenvolver essa aula ele utilizou como TIC o notebook particular, uma vez que a
escola possui laboratério de informéatica, mas este ndo funciona, datashow, maquina
fotogréfica, para registrar a aula, e um video sobre Higiene e Salde. Além destes, utilizou
também atividades xerocadas e papel oficio em branco.

No desenvolvimento da aula 0 mesmo a iniciou falando sobre o tema para os discentes,
fazendo uma abordagem como era acostumado a fazer durante suas aulas rotineiras. Logo apos,
ele apresentou um video cujo nome era “Mais Uma Aventura da Turma da Clarinha”, retirado
da internet, de um sitio muito conhecido de publicagdo de videos, youtube.°

O video destaca conceitos basicos de higiene e satde, como, por exemplo, lavar as maos
antes das refeicOes, lavar os alimentos antes de utilizad-los ou consumi-los, limpar e manter a
caixa d’agua tampada, escovar os dentes, tomar banho, filtrar e ferver as aguas, entre outras.
Esse video também destaca as consequéncias da falta de higiene, como as doencas que podem
ser transmitidas, destacando a existéncias de microrganismos que sO sdo perceptiveis através
de lentes de aumento, como microscopio, Destacou também um ciclo de contaminagéo de uma
bactéria, Escherichia coli. Segue algumas imagens retiradas do video Higiene e Saude da Turma
da Clarinha

19 Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=k2z0ppvRqEY>.
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Figura 8: Imagens do video Higiene e Salde.
Fonte: Turma da Clarinha — internet — dominio publico.

Como método de verificagdo da aprendizagem, foram feitas perguntas de forma oral

para a turma que também as responderam da mesma forma. Depois desse momento foram
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distribuidas atividades xerocadas e uma folha de oficio para que eles representarem por desenho

aquilo que eles assistiram e entenderam do video.

6.3.2 A Aula ministrada pelo Educador F2 na sala do primeiro ano Fundamental 2

O Educador F2 propds um aula de Matemaética, sobre o tema fragdo, cujos objetivos
eram: levar o aluno a identificar, compreender e desenvolver a ideia de fracdo como um todo,
para conseguir resolver situacdes problemas e célculos que envolvam fracdes; representar
resultados que ndo podem ser expressos por um numero natural; estabelecer relages entre
divisdo e fragdes; reconhecer equivaléncia entre escritas fracionarias; Realizar operagdes com
fracdes no laboratorio de informaética, utilizando as ferramentas do Linux.

Para desenvolver a aula utilizou o laboratoério de informatica como espaco da aula e 0s
seguintes recursos didaticos: computador, datashow, quadro branco, caneta para quadro branco,
e um programa baixado gratuitamente da internet que auxiliou no ensino, JFractions.

JFraction é um software livre para se estudar as fracdes de nivel basico destinados para
as criancas e adolescentes. Este programa mostra cada passo do calculo e auxilia na
compreensdo dele. E possivel decidir quantos exercicios responder e também ¢ permitido
continuar posteriormente. Ao iniciar 0 programa, abre-se uma janela que mostra quantos
exercicios foram feitos, conforme demonstrado na figura 10. E possivel salvar a quantidade
resolvida numa tabela e ver todas as informacdes que ja foram salvas. Esse programa busca
servir de apoio para os docentes no processo de ensino/aprendizagem.

Uma vez conhecidos os métodos, é importante demonstrar como transcorreu a aula. O
professor a iniciou fazendo a explanagdo, como de costume, sobre o tema, utilizando o quadro
branco e o piloto, deu alguns exemplos comuns como o da pizza. Logo apds convidou os alunos
a acessarem o programa pelo computador, cabe destacar que pelo nimero de computadores € 0
namero de alunos, ficaram 02 em cada maquina. Continuou sua explana¢do com o uso de tal
programa projetado pelo datashow, que foi acompanhado e reproduzido pelos alunos em suas
respectivas maquinas.

Antes de comecar a utilizar o programa, foi demostrado qual a sua finalidade para os
discentes, de forma a deixa-los mais familiarizados com o0 mesmo, para que se pudesse obter o
resultado esperado. O entrave de alguns alunos ndo terem familiaridade com o computador foi
resolvido no momento em que se dividiu uma méaquina para dois alunos, nesses casos priorizou-

se colocar um com mais conhecimento em informatica e outro com menos. A primeira tela
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apresentada, s6 mesmo a titulo informativo foi a que possuia todas as opgdes de exercicios

possiveis, conforme se verifica abaixo.

= JFractionLab_0.84 =

Idioma PORTUGUES Ajuda
Explore as fracées

o
|x

1. Clicar no resultado

2. Definir fracédo

3. Comparar fracées (com figuras)

4. Extender fracdes

5. Simplificar fragées

6. Fracdo impropria

O|lOo|C|O|C|O|C

7. Niumeros mistos

Calcule com fracoes

8. Somar fracées

9. Subtrair fracoes

10. Multiplicar fracées

11. Dividir uma fracdo por um numero

12. Dividir um numero por uma fracao

(=]{=l{e]{=]){a]{e)

13. Dividir uma fracdo por outra

Guardar os resultados

Ler os resultados

Figura 9: A tela inicial do programa com todas as opc¢des de exercicios possiveis.
Fonte: Software JFraction.

Continuando o assunto foi possivel demonstrar, no entendimento inicial, de forma
simples o que seria a fracdo. Apds alimentar o sistema obteve-se um desenho (figura 11) o que
facilitou ainda mais a compreensdo e possibilitou a fixacdo do contetdo. Para isso os alunos
digitaram no numerador e no denominador valores equivalentes ao gréafico abaixo. Com isso
ficou facil perceber que as fracdes possuem como objetivo representar partes de um inteiro

através de situacGes geométricas ou numericas.
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Figura 10: Frac&o.
Fonte: Software JFraction.

Avancando no assunto, foi possivel demonstrar também subtépicos como a comparagédo
de 02 fracOes, fracbes equivalentes, soma, subtracdo, multiplicacdo e divisdo de fracdes.

A comparacdo de 02 fracGes, utilizando a representacdo numeérica através de algumas
técnicas e propriedades foi demonstrada pelo professor no quadro branco, e posteriormente
comparadas através das imagens projetadas pelo programa. Isso possibilitou o aluno analisar
qual representa a maior ou menor quantidade ou se elas sdo iguais. Buscou-se dividir o inteiro
em diversas partes, as quais representardo quantidades diferentes e outras que representardo
uma mesma quantidade. No caso de fracOes diferentes que representam a mesma quantidade,
ficou demostrado o conceito de fragdes equivalente.

Foi possivel, ainda, através das imagens fornecidas pelo programa e projetadas pelo
computador, demostrar o conceito de soma, subtragdo, multiplicacdo e divisao de fragbes. O
assunto se torna de mais facil compreenséo quando se alimenta o sistema com os dados a serem

utilizados. O sistema retorna uma imagem conforme a seguir:
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L) Compare as fragdes! L0 (X
Opcoes
8 7
9 9
| Fim |
l|<ll . II=II ou II>II
Figura 11: Comparacdo de duas fragdes.
Fonte: Software JFraction.
L Extenda a fracéo! o X
Ajuda

Extenda com 2

: :
z - Z p——
1

Esta correto :-) Clique para continuar!

Figura 12: FracGes equivalentes.
Fonte: Software JFraction.
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Y./ Multiplicar as fracdes oy X
Opgoes PORTUGUES Ajuda

7 B T« [ ] | _segue |
— e = —
6 9 6| * 39 :
] Fim ‘
0

Resolver com o numero adequado!

Figura 13: Multiplicacédo de fracéo.
Fonte: Software JFraction.

6.3.3 A guisa de conclusdo

Quando foi questionado sobre a diferenca entre a aula sem recurso tecnoldgico e com
recurso, as respostas obtidas dos dois profissionais em educagdo foram as mesmas, que nao
apenas o resultado na aplicacdo da atividade foram melhores, uma vez que esta nem sempre é
a melhor forma de avaliar o conhecimento, como também a participacédo e a atencdo destinada
pelo alunos na aula ministrada foram muito melhores, alegaram que conseguiram prender
atencdo dos mesmos e consequentemente ter melhor resultado quanto a aprendizagem do
assunto apresentado.

A professora da turma do 1° ano Fundamental | por se tratar de alunos que estavam
sendo alfabetizados disse que a diferenca no aprendizado do contetdo ficou ainda mais visivel
com a participacdo dos alunos na sala de aula. Relatou que um dos recursos usados foi um video
sobre higiene pessoal, que apos ser assistido pelos alunos foi questionado sobre os atos de
higiene e para sua surpresa até mesmo os alunos com maior dificuldade de aprendizado
conseguiram aprender tal conteudo de forma satisfatoria. Isso se materializou quando esse
docente pediu para que os alunos desenhassem em uma folha de papel A4 em branco o que
havia entendido do assunto, verificando dessa forma a fixacdo do contetdo pelos mesmos (ver

figura 15). Conforme destaca Gomes (2001) néo se trata apenas de desenhar, mas representar
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adequadamente as ideias que vem a mente de quem a faz, que nesse caso foi o entendimento
sobre os atos de higiene e saude.

Figura 14: Desenho realizado por aluno do 1° ano Fundamental 1.

Ja o docente do 1° ano Fundamental Il declarou que com o uso dessas tecnologias
conseguiu prender mais atencao dos alunos, até mesmo aqueles mais dificeis de lidar, além de
participarem mais da aula e interagirem com ele e entre si. Afirmou que a utilizagdo de uma
ferramenta que eles gostam, despertou a atencdo e a curiosidade, o que foi um fator
determinante para facilitar o estudo da matematica, uma disciplina que ainda é considerada pela
maioria, uma das mais dificeis matérias a ser estudada. O docente declarou que na aula sobre
fracdo, que é um assunto que os alunos tem dificuldade em aprender, que normalmente s
conseguem compreender apos varias aulas e exercicios, isso quando conseguem assimilar. Os
alunos demostraram durante a aula com a participacdo em sala, assim como a resolucéo da
atividade, que compreenderam e entenderam o assunto, mais claro que ainda ficou a
necessidade de mais atividades para exercitar o assunto. Disse ainda que de todas as turmas que
ja havia trabalhado tal contetdo, a turma que utilizou o computador apresentou melhor
resultado que as demais.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho buscou-se ao mesmo tempo uma perspectiva critica e otimista. Critica:
no tocante as escolas atuais, que nao atendem as necessidades dos alunos e da sociedade; no
tocante as diferentes perspectivas de emprego dos computadores que estdo distante de conter a
capacidade inovadora que, muitas vezes, Ihe impdem. E otimista: porque é possivel se verificar
que a sociedade anseia por uma escola evoluida, que passe a ser, por si propria, um agente de
progresso e inovacao social; porque se multiplicam os projetos, programas e as atividades que
apontam nessa direcdo; porque o computador € uma valiosa ferramenta para auxiliar no
processo ensino aprendizagem, que a sociedade, mesmo que de forma lenta, estd sendo
incorporado no meio pedagogico.

Apesar das valorosas transformacées das ultimas décadas, e do empenho da instituicdo
escolar, do governo e da sociedade, que causaram uma revolucao na forma de ensinar e educar
as criancas brasileiras, o ensino no Brasil ainda fica aquém de muitos paises ditos em
desenvolvimento.

As avaliacdes da educacdo béasica no Brasil, promovidas pelo IDEB, PISA e outros,
confirmam a necessidade de uma mudanca no contexto da educacéo, para que o pais alcance 0s
indices propostos nos programas e projetos governamentais. A rede de escolas publicas precisa
ser estruturada para receber um publico consciente de seus direitos e avidos por educacao de
qualidade que garanta um futuro académico e profissional satisfatorio.

E fundamental destacar que as dificuldades encontradas ndo sdo exclusividade das
escolas pesquisadas, nem mesmo do municipio de Amélia Rodrigues, uma vez que € possivel
se verificar tais problemas em diversas localidades.

Verificou-se que apesar de ainda existir professores adeptos ao “quadro e giz”, existe
uma mudanga conceitual no processo de ensinar por parte dos professores deste municipio,
onde muito desses profissionais utilizam-se de recursos tecnoldgicos para elaborar as aulas e
fazer os planejamentos necessarios. Apesar de ndo utilizar esses recursos para ministrar aulas.

Comprovou-se que a utilizagdo das imagens geradas ou transmitidas pelo computador
durante a aula da pesquisa, proporcionou uma grande motivagao dos alunos, que demonstraram,
em grande parte, terem dominio sobre a maquina. Mesmo sem conhecer o software utilizado
para célculo de fracGes, os alunos ndo demonstraram receio em utiliza-lo, e 0 manipulam, com
a orientacdo do professor, de forma tranquila, ouvindo atentamente as explanagdes do mestre,

guestionando-o quando necessario.
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Conclui-se, portanto, que, se 0 computador for largamente utilizado nas escolas como
recurso didatico, haverd um ganho significativo para a educacéo brasileira, uma vez que as
criancas brasileiras, em sua maioria, tem acesso a equipamentos eletrénicos, 0 computador sera
facilmente adotado, por se tratar de um equipamento cujos possiveis usuarios ja estdo
familiarizados e os utilizam para outras finalidades, que ndo a educacao convencional.

Mas, ndo se pode atribuir apenas as tecnologias as mudangas necessarias para 0s avangos
na educacao, estas sdo, tdo-somente, recursos investidos para possibilitar novos conhecimentos
que podem ter um papel importante nas escolas, e que para sua efetividade precisa ser
incorporada e conhecida por todos.

Por fim € importante destacar a necessidade de se produzir softwares voltados para a
educacdo que sejam ajustados as necessidades dos curriculos escolares, € preciso que esses
programas possuam caracteristicas interativas e que gerem uma aprendizagem cognitiva.
Contudo, sem os demais agentes que compdem o ambiente escolar, professores, equipamentos,
novas atitudes de ensino, entre outro, esses programas nao terdo algum resultado. Por esse
motivo se faz necessario que 0s cursos de capacitacdo na area de educacgdo sejam ministrados
de forma exaustiva na area das TIC, para que se possibilite a criacdo de uma estrutura
educacional como um todo. Somando a isso a necessidade de equipar as escolas, atualizar os
planos curriculares, possibilitar aos professores uma constante atualizagdo profissional,
formacao continua, de modo a possibilitar a existéncia de uma escola onde se possa desenvolver

um ensino ativo e de qualidade.
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ANEXO A - QUESTIONARIO

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE FEIRA DE SANTANA
DEPARTAMENTO DE LETRAS E ARTES
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM DESENHO,
CULTURA E INTERATIVIDADE

Stricto Sensu

QUALIFICACAO DO DOCENTE

Nome da Unidade em que atua

1) Faixa etaria:
() Menos de 30 anos ( ) Entre 31 e 40 anos () Entre 41 e 50 anos
( ) Entre 51 e 60 anos ( ) Mais de 60 anos
2) Tempo de servico no Magistério:
( ) Menos de 05anos ( ) Entre 06 e 10 anos( ) Entre 11 e 20 anos
( ) Entre 21 e 30 anos ( ) Mais de 30 anos

3) Escolaridade:

() Nivel Médio () Superior incompleto () Superior completo
() P6s Graduado () Mestrado () Doutorado

4) Utiliza o computador com frequéncia?

() Sim ( ) Nao

5) Tem dominio de algum sistema operacional?
() Sim ( ) Naéo

Qual?

6) Quando utiliza o computador, qual a principal finalidade desse uso?

() Acessar Redes Sociais

() Trabalho

( ) Realizar pesquisas

( ) Jogos

() Edicéo de textos e planilhas
() Qutros


http://www2.uefs.br/msdesenho/principal_selecao2009.htm
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7) Caso nao utilize o computador, quais sdo os fatores que o impede de usar?

() Nao possui computador () Nao sabe utilizar () N&o gosta

8) Possui acesso a internet?

( ) Sim ( ) Nao

9) Na escola em que trabalha existe laboratério de informatica?

( )Sim ( ) Nao

10) Caso exista, vocé utiliza ou ja utilizou os equipamentos para ministrar aulas?

( ) Sim ( ) Nao

11) Existe internet na escola, para acesso em sala de aula?

( )Sim ( ) Nao

12) E no laboratério?

( )Sim ( ) Nao
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ANEXO B - ATIVIDADES DOS ALUNOS DO 1° ANO FUNDAMENTAL |
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